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PARTE | - CARACTERIZAGAO DO CURSO COM A ESTRUTURA CURRICULAR VIGENTE

1. Nomenclatura do curso: Design
2. Modalidade: Bacharelado

3. Periodos de Oferecimento e prazos de integralizagao maximo e minimo

Periodo/turma prazo minimo prazo maximo
Integral 4 anos 6 anos
Noturno 4 anos 6 anos

4, Numero de vagas oferecidas no ultimo vestibular

No ano de 2024 foram ofertadas 90 vagas, sendo 30 para o periodo integral e 60 para o

periodo noturno.

5. Historico do Curso

O Curso de Design de Bauru foi iniciado no ano de 1976, ainda sob as nomenclaturas
vigentes naquela época, Desenho Industrial e Comunicagcéo Visual, ambas pertencentes a
Faculdade de Artes e Comunicagao da Fundac&ao Educacional de Bauru (FEB). Porém, como
a maioria dos cursos de Design do pais, o principio gerador ocorreu em um curso de artes.
Em 1969, na Fundagao Educacional de Bauru (FEB), foi criado o curso de Desenho e Plastica,
que deu origem n&o apenas ao curso de Design, mas a prépria faculdade que o acolhe
atualmente, a Faculdade de Arquitetura, Artes, Comunicacéo e Design (FAAC). O curso de
Desenho e Plastica, alocado inicialmente na Faculdade de Ciéncias da referida fundacgao, foi
mantido até o ano de 1973. No ano de 1974, teve inicio o curso de Educacéo Artistica e Artes
Plasticas, com Habilitagcdo em Artes Industriais, sendo este Gltimo mantido até o ano de 1976.
Neste ano, foram instalados os cursos de bacharelado em Desenho Industrial e Comunicacéo
Visual, com duragdo de 3 anos, atendendo prioritariamente estudantes de Bauru e regido,

num raio de 100 quilémetros.
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O curso de Design da UNESP, entdo denominado Desenho Industrial, mesmo localizado no
interior do Estado, configurou-se como um dos pioneiros do pais, formando uma promissora
geracéo de profissionais que passaram a atender as indUstrias da regido, com destaque para
as areas de transporte e grafica. Uma acdo pioneira neste primeiro periodo foi o CEFOR
(Centro de Estudo da Forma) um laboratério ligado ao curso de Desenho Industrial, que
atendia a solicitagbes das unidades que compunham a Fundacédo Educacional de Bauru e a
comunidade bauruense, uma experiéncia singular e de grandes resultados, que possibilitou
vivenciar além das questdes académicas o exercicio das acdes profissionais. O curso
também formou muitos daqueles que voltaram para atuar no ensino de Design da prépria

universidade e de outras que surgiam.

A Fundacéo Educacional de Bauru transformou-se, em agosto de 1985, na Universidade
de Bauru (UB). No dia 15 de agosto de 1988, apds aprovacgao pelo Conselho Universitario da
UNESP, o Governo do Estado de Sao Paulo, através do decreto no. 28.682, incorporou a
Universidade de Bauru a Universidade Estadual Paulista “Jalio de Mesquita Filho”, com a
seguinte estrutura académica: Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicacgéo, Faculdade de

Ciéncias e Faculdade de Engenharia de Bauru.

No ano de 1988, apds a reestruturacdo curricular dos cursos de Desenho Industrial e
Comunicagéo Visual, comecgou a vigorar o curso de Desenho Industrial, com as Habilitagdes
em Projeto do Produto e Programacéo Visual. A partir de entédo, o curso passou a oferecer
turmas em dois periodos - matutino e noturno - com duragdo de quatro anos e meio, e
obrigatoriedade de apresentacdo e defesa final de um Projeto de Conclusdo de Curso. O
novo curriculo estabelecido ja trazia grandes inovagbes e colocava o curso de Bauru em
sintonia com o cenario nacional de entdo. As disciplinas de projeto ja eram destaque neste
curriculo, além da insercao, por meio de estagio obrigatério, de muitos alunos no mercado de
trabalho bauruense e regional, que apresentava um parque grafico consolidado, editoras,
agéncias de publicidade e indUstrias nas areas de plasticos, calgados, automotivos e
equipamentos. As atividades em oficinas e os primeiros laboratérios exclusivos para o curso

também se estruturaram neste periodo.

No ano de 2007 teve inicio a implantagcdo de um novo curriculo, resultado de um processo
de reestruturacdo iniciado no ano de 2002. Ressalta-se que em 2004 o MEC disponibilizou
novas diretrizes para o curso, que foram amplamente debatidas e decisivas para as novas
configuragées propostas. O Curso de Desenho Industrial passou a denominar-se Design,

oferecendo as habilitagcdes em Design Grafico e Design de Produto. Este é o curriculo que
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vigora até esta reestruturagcao, sendo disponibilizadas 90 vagas (30 diurnas e 60 noturnas)
por ano, que congregam em torno de uma matriz curricular comum e, apds 3 semestres,
formam duas turmas para a habilitagdo em Design Gréafico e uma para a habilitagdo em
Design de Produto. O estagio passou a ndo ser obrigatorio. E as disciplinas de projetos foram
inseridas a partir do 5° termo do curso, realizado em duplas de professores. Esse &€ o projeto
politico pedagdgico e matriz curricular que se mantém até o momento e que ainda possibilita
bom nivel de insercdo dos alunos em estagios na area e dos egressos no mercado de

trabalho, na area académica cientifica ou em ambos.

Porém, desde 2015 docentes e discentes formaram a comissdo Redesign frente aos
questionamentos que apontam as necessidades de atualizacéo, alteracéo e reestruturacao da
matriz curricular e do Projeto Politico Pedagdgico do curso de Design. Em 2017 uma proposta
foi enviada para a Prograd daquela gestdo e, devido ao aumento de carga horaria, ndo foi
aprovada. O que causou grande desanimo em todos envolvidos nos grupos de trabalhos e na
comissdo Redesign. Mas, continuamos ao longo reelaborando o PPP do curso de DESIGN
FAAC UNESP, procurando manté-lo em sintonia com as necessidades e expectativas
contemporaneas de formacédo para o design. Nesse processo fomos todos surpreendidos
pela Pandemia Covid 19 o que causou a morosidade do processo, tendo em vista as novas

exigéncias para adaptacéo a realidade que se impos.

6. Avaliacao do Curso

6.1. Avaliagcao Externas do curso de Design

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
10110 DE MESQUITA FILHO - UNESP

Vagas Anuais
Bacharelado em Design Grifico Medalidade Autarizadas Avaliagoes Ano ENADE cPC Guia do Estudante
119090 Presencial &0 2018 5 4 2017: 5 estrelas
01/01/2007 2015 4 4 2016 5 estrelas
2012 4 4 2015: 5 estrelas
2012: 4 estrelas
Vagas Anuais
Bacharelado em Design de Produto  Modalidade Autcrizadas Avaliagdes Ano ENADE CPC Guia do Estudante
119092 Presencial 30 2018 4 3 2017: 5 estrelas
01/01/2007 2015 4 4 2016 5 estrelas

2012 4

=

2015: 5 estrelas
2012 4 estrelas

Quadro 1. Dados das Avaliacoes Externas de 2012 a 2018, Design, FAAC, UNESP.
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Fonte: PROGRAD / DTA FAAC / Relatérios Reitoria, 2021

Durante os anos de 2012 e 2018 a avaliagdo do ENADE aumentou de 4 para 5 na
habilitacdo de Design Grafico e se manteve na nota 4 na habilitagcdo Design de Produto,
conforme aponta o quadro 1. Por sua vez, o resultado do CPC MEC se manteve em 4 entre
2012 e 2018 para o Design Grafico e diminuiu de 4 para 3, no ano de 2018, no curso de

Design de Produto.

Nas avaliagdes externas temos o ENADE (desde 2012) e o Guia do Estudante até 2019 e,
a partir de 2020, o Guia da Faculdade. Como podemos observar no quadro 1, tanto o curso
de Design Gréafico quanto o de Design de Produto iniciam a avaliagdo em 2014 com 4
estrelas e atingem as 5 estrelas, mantendo-as até 2019. No ano de 2020 retornam a obter 4
estrelas. Provavelmente, devido a politica de mudangas do Guia do Estudante, que passou a
ser Guia das Faculdades e utiliza novas métricas, bem como é patrocinado por uma holding
de universidades privadas com agbées na bolsa de valores. Os resultados podem ser

consultados diretamente no link: https://publicacoes.estadao.com.br/guia-da-faculdade/.

Ja no presente ano de 2024 realizou-se, ao final de fevereiro, uma visita para avaliagcéo
externa por parte do Conselho Nacional de Educacdo, onde foram recebidas duas
professoras avaliadoras (Of.CES 522/2023, Processo 2023/00293). Os resultados ainda

estdo sendo aguardados.

Além dos aspectos acima apontados, consideramos como avaliagdo externa as
premiagcées de produtos, projetos e trabalhos desenvolvidos pelos alunos em processo de
formacao e os recentemente graduados. Essas premiacdes sdo, em sua maioria, de trabalhos
realizados em conjunto com os professores, que respondem pela orientagdo desses

trabalhos.

Ainda, temos como referéncia de avaliacdo externa a quantidade de empresas dos
diversos segmentos da area que procuram nossos alunos para estagio e para processos de

contratacao.

6.2. Avaliacoes Internas do Curso de Design

Diante da necessidade de implantar o processo de reestruturacédo e atualizagcdo do
Projeto Politico Pedagdégico do curso de DESIGN, o corpo docente considerou de extrema
importancia a participagcdo dos alunos, tanto que optou pela participagado ativa do corpo

discente no processo, constituindo uma comissdo em um sistema paritario, a Comissao
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REDESIGN, em 2015.

Uma série de acodes foram desenvolvidas levando cada uma das partes a analisar e
avaliar o curso atual. Percebeu-se nas manifestacées dos docentes, dos discentes e,
também, dos alunos egressos que certos paradigmas e demandas se atualizaram e se
modificaram com relagcédo a dez anos atras, o que faz da atualizagdo curricular uma questéo
premente. E num esforco conjunto, os interessados se reinem desde 2015 para discutir
novas propostas, debater forcas e fragilidades do Projeto Politico Pedagdgico vigente,

refletir, pesquisar, aprimorar e propor solugoes.

Ha que se destacar que a esséncia do Projeto Politico-Pedagdgico de 2007 se manteve,
sendo que a proposta desta reestruturagao e atualizagcdo do Curso de Design diz respeito a
entender o Design como um todo relacionado a formacédo que permite que o profissional
formado pelo curso atue em qualquer area criativa e projetual ou em qualquer um dos
segmentos em Design refletindo uma discussdo que se coloca nos circulos académicos e o

que vem ocorrendo no mercado de trabalho nacional e internacional.

Outro aspecto é o de permitir a atuagéo do aluno como agente de sua formacéo ao ter a
liberdade de compor o seu curriculo através de atividades complementares, de extensao, de
pesquisa e disciplinas optativas. Ainda, incorporar as atividades do aluno fora da sala de aula
ou até fora dos muros da universidade como parte integrante de sua formacao,
especialmente, em sua participacdo em projetos e atividades de extensdo, entre outras
atividades desenvolvidas. Também a de aprimorar o conhecimento e a aplicacédo da
interdisciplinaridade no desenvolvimento das disciplinas de projeto, ampliando e envolvendo
todas as disciplinas do curso, insercado de eixos estruturantes de formacéo e da inclusdo de
énfases no curso de Design'. Todos estes aspectos foram amplamente discutidos e decididos
em conjunto pela comissdo REDESIGN em um processo organizado por meio de reunides da
comissdo, reunides abertas para participagédo de todos os alunos, féruns de discussédo e

avaliacéo, pesquisas com corpo docente e discente, detalhado a sequir.

6.3. A Comissao “ReDesign”

De modo a desenvolver o novo PPP do curso, uma comisséo paritaria entre professores
e alunos foi criada mediante aprovacédo da Portaria n® 59 de 22 de julho de 2015. O grupo foi

intitulado Comissdo REDESIGN. Por parte dos professores, 10 docentes se interessaram e se

! As énfases foram retiradas apds a ndo aprovacao do aumento de carga horaria total do curso de
design em avaliagao realizada pela PROGRAD da gestao 2017-2020.
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dispuseram a participar da comissao. Os alunos, por sua vez, foram escolhidos através de
votacdo em Assembleia promovida pelo CADUnesp (Centro Académico de Design da
Unesp). Entretanto, ao longo das atividades, que tiveram inicio em agosto de 2015, houve
rotatividade de docentes e discentes, sendo que uma nova composi¢cdo da comissdo foi
aprovada e validada pela portaria de N° 48, de 30 de junho de 2016 com as atualizagcoes e
mudancas dos integrantes da Comissdo REDESIGN. As reunides foram periddicas, ocorrendo
em média 3 vezes por semana, exceto nos periodos de recesso. Para a manutencéo das
atividades e tarefas rotineiras, contou-se com o auxilio de duas bolsas BAAE |,
disponibilizadas por um periodo pela direcdo da FAAC, em apoio a iniciativa de

reestruturaco.
6.4. Avaliagoes Internas 2015-2017

6.4.1. Féruns ReDesign: Processo de discussao, avaliag@o e andlise

Para nortear as atividades da comisséo foram elaborados féruns abertos de discusséo. A
organizagdo dos dois primeiros contou com o apoio do CENEPP (Centro de Estudos e
Praticas Pedagdgicas da Unesp) e da diretoria da FAAC, que providenciou os recursos e os
meios necesséarios para sua concretizagdo. Nos dias dos féruns ndo houveram aulas e a

adesao dos estudantes foi ampla.

O 1° Férum foi desenvolvido e realizado sob o titulo “Quem somos?” e ocorreu em agosto
de 2015. Todos os professores e alunos do curso foram convidados para este férum que teve
como objetivo principal avaliar o curriculo e PPP vigente. A dindmica adotada foi a reunido
em separado de alunos e professores, de modo a permitir a visdo de cada uma das partes
envolvidas, de forma isenta e independente, tendo como objetivo o desenvolvimento do atual
Projeto Politico Pedagodgico. Para obtencdo de uma analise consistente, tomou-se como
diretriz  os seguintes topicos: Curriculo (grade/ matriz curricular), Processo
ensino-aprendizagem, Projetos, Trabalhos de Conclusdo de Curso, Extensdo, Pesquisa e
outras atividades do curso. Esses topicos foram analisados a partir dos critérios de Forgas,

Fragilidades e Deficiéncias, e Possibilidades Futuras.

No primeiro dia ocorreram as dindmicas de discussdo com pares e no segundo uma
plendria com a apresentacdo dos dados coletados, seguida de discussdo com toda

comunidade.

O 2° Férum, denominado “Quem S&o0°?", aconteceu em novembro de 2015 e contou com
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Intercambistas de programas como o Ciéncias sem Fronteiras e alunos egressos inseridos no
mercado de trabalho. Estes participaram de mesas redondas para que pudessem
compartilhar suas experiéncias e opinides sobre o curso da Unesp também em termos de
Forcas, Fragilidades e Deficiéncias e Possibilidades Futuras. Os participantes ndo sé
avaliaram o curso atual com relagcéo a preparagcéo para o mercado, como explanaram sobre
cursos de universidades no exterior experienciadas nos intercambios e carreiras de pesquisa.
Sendo assim, foram levantadas informagées considerando a vivéncia externa dos alunos e

ex-alunos, tanto no sentido da formacéo quanto em relacéo a atuacéo profissional.

O 3° FORUM foi realizado em dezembro de 2016 com a denominagao “Quem Queremos
Ser?” e contou com a sintese das atividades e dindmicas desenvolvidas até aquele momento,
incluindo o histérico a respeito da realizacdo de Pesquisas internas com alunos ingressantes;
alunos do 3° aos 8° termos; professores, bem como Pesquisas informais com profissionais do
mercado (egressos, palestrantes e outros profissionais). Sendo que os levantamentos de
dados e informagcdes ocorreram para o levantamento das aspiragbes, necessidades,
potencialidades e restricdes em um processo com a participagdo docente, discente e

representantes da instituicéo.

A partir deste momento a comissdo REDESIGN foi dividida em grupos de trabalho e mini
grupos tendo como objetivo a realizacéo de reunides, anélises e estudos. Além da Avaliagao
de Curriculos de Design de faculdades internacionais e expoentes nacionais, o PPP atual foi
avaliado e analisado, sendo também realizado o levantamento de expectativas, necessidades,
organizacdo interna, entraves burocraticos relacionados a implementacdo de um PPP na

Unesp e possibilidades para a implantagcdo de um novo PPP.

Nesse processo também foram realizadas reunides abertas entre os alunos participantes
da comissédo e os alunos que nao participaram diretamente, a titulo de informacéo, solugéo
de davidas a respeito do desenvolvimento dos trabalhos, bem como o levantamento e
registro de criticas e sugestdes que eram apresentadas nas reunidées da comissdo REDESIGN
de modo a contribuir com o desenvolvimento do trabalho relacionado a proposta
didatico-pedagbgica, a atualizacdo e insercdo dos componentes curriculares e ao

desenvolvimento da proposta e da matriz curricular.

Apds o consenso da Comissdo ReDesign e dos grupos de trabalho com relagédo a nova
proposta dos componentes e da matriz curricular reunimos, em marco e abril de 2017 todos
os professores do departamento e, também, dos outros departamentos que atuam junto ao

curso de Design para apresentar os fundamentos que nortearam o desenvolvimento da
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proposta, levantar davidas e acatar sugestdes para a nova proposta.

No dia 27 de abril de 2017 foi realizado o Férum “Quem Queremos Ser” com a
participacdo de alunos e professores para a apresentacdo e discussdo da proposta e das
linhas de acdo pedagdgica a partir da matriz curricular atualizada. Ou seja, o desenvolvimento
do trabalho levou ao incremento de \vaérias possibilidades e propostas de
ensino-aprendizagem que eram verificadas e discutidas junto ao corpo discente e docente

visando atingir a melhor solugao para a implantagéo do novo PPP.

E, apds a aprovagcdo e validagdo deste projeto em todas as instancias, foi prevista
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realizacdo do forum “Quem Seremos” para comunicar a toda comunidade académica da éarea

do Design a implantagcéo da nova proposta.

6.4.2.Grupos de trabalho e levantamento de dados

Apbs os dois primeiros féruns e com o objetivo de organizar as tarefas, a comisséo se

dividiu em grupos de trabalho de modo a:

1. Avaliar o PPP atual de Design UNESP;

2. Avaliar Propostas e Estruturas Curriculares Nacionais;

3. Avaliar Estruturas Curriculares Internacionais;

4. Organizar os questionarios para os levantamentos internos e, também, a

documentacao dos processos gerados e desenvolvidos;
5. Verificar a legislagdo e normas relacionadas a respeito da formacéo superior em
Design, bem como os entraves burocraticos relacionados a implementacdo de um

PPP na Unesp.

6.4.3. Questiondrios

A fim de tragar um perfil sucinto dos alunos que frequentam o curso, realizou-se uma
série de questionarios para submissdo online destinados a um percentual dos alunos
ingressantes. Essas pesquisas foram elaboradas baseadas em questionamentos que surgiram
durante as reunides da comissdo. Num segundo momento, duas pesquisas foram realizadas
por meio de questionarios, sendo, uma destinada aos professores e outra aos alunos
recolheram dados estatisticos e descritivos sobre experiéncias e expectativas dos docentes e
discentes a respeito do curso, como também permitiram formar um perfil geral dos
ingressantes dos periodos noturno e integral. Quanto aos docentes, todos foram inquiridos

sobre sua visdo do curso atual e prospeccgéo para o futuro, incluindo-se expectativas e areas
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de interesse e atuacéo.

6.4.4. Andlise de curriculos nacionais

A partir dos féruns realizados com discentes e docentes, e das reunides que
aconteceram entre os membros da comissdo, as demandas de mudanca na atual grade
curricular motivou a conhecer melhor os perfis de outras instituicdes, pUblicas e privadas,
que possuem o curso de Design. O subgrupo responsavel em analisar os curriculos de outras
universidades nacionais, buscou primeiramente encontrar cursos que se assemelham ao
novo perfil desejado, como também analisar os cursos mais bem conceituados do pais e os

principais oferecidos em universidades publicas.

Foram apontadas ainda particularidades consideradas interessantes em cada curriculo,
de modo que pudessem contribuir para a reestruturacdo do PPP local. A oferta de diversas
disciplinas obrigatérias, de formacao livre e eletivas. Entre as instituicbes verificadas, 7
apresentam o curso unificado em Design, enquanto as outras variam em Design de Moda,

Digital, Games, Grafico e Produto.

6.4.5. Andlise de curriculos internacionais

Durante os anos de 2013, 2014 e 2015 foram abertas muitas oportunidades de
intercdmbio, grande parte delas devido ao programa Ciéncias sem Fronteiras do Governo
Federal, o que impactou direta e indiretamente nas relagées pessoais dos alunos, assim como
sua trajetéria pelo curso e de sua formacgédo. Muitos retornaram com experiéncias inéditas de
curriculos do exterior. Achou-se por bem realizar uma anélise destes curriculos e
experiéncias, a fim de levantar as qualidades e as fraquezas do curriculo vigente frente ao
que vem sendo praticado em outras universidades do mundo. Também foram consideradas

as experiéncias, vivéncias e pesquisas dos docentes em universidades no exterior.

Além do citado férum realizado para ouvir tais experiéncias, o Grupo de Curriculos
Internacionais foi responséavel por levantar e sistematizar pontos fortes e fracos de curriculos
estrangeiros, como também mapear suas grades e funcionamento no que diz respeito a
liberdade do aluno em criar sua graduagcéo. Também foram pesquisados recursos estruturais

das faculdades.

Foram observadas diferentes propostas curriculares de universidades principalmente da
Europa e América do Norte, uma vez que estes também foram os principais destinos nos

intercambios de alunos e, desta forma, foi possivel discutir ndo somente o curriculo, mas a
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completa experiéncia académica. De uma maneira geral, constatou-se que a experiéncia em
projeto e insercdo em atividades aplicadas desde as primeiras etapas do curso como
caracteristicas marcantes e presentes em grande parte das instituicdes internacionais
analisadas. Destaca-se ainda que a tematica de projetos e atividades aplicadas tendem a ser
relacionadas e estarem atentas a demandas especificas da sociedade, muitas vezes
desenvolvidas com alguma participagao/contribuicdo de outros setores e organizacées
especificas da sociedade. Ainda, a atuagcdo do professor enquanto orientador e tutor de
projetos nas disciplinas foi observada em diversas situacées havendo, de uma forma geral,
menos aulas expositivas e mais tempo em projeto aplicado e orientagées. Como
consequéncia disto, a interacado professor-aluno passa a ter um carater mais relacionado a
orientagdo e tutoria. Um outro ponto observado nos curriculos internacionais é a formagéo
do aluno que ocorre, em algumas instituicées, em menor duracdo e de forma menos
generalista, ou seja, com énfases ou especialidades definidas. A partir de uma estrutura mais
flexivel, o aluno tem mais autonomia na escolha das disciplinas cursadas e na conducéo de

sua formacéo.

6.4.6. Resultado da Andlise do Curriculo Vigente (grade até 2023)

Diante de todo material levantado, resume-se os pontos problematicos e relevantes do

curriculo vigente.

Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design

Nimero de Turmas e alunos em andamento: O curso de DESIGN da UNESP é o
Unico da FAAC que possui trés turmas, totalizando um corpo discente ingressante
de 90 alunos por ano e um total de 486 alunos em curso.

Quadro Docente: NUmero de alunos ingressantes no curso e nimero reduzido de
professores. a insuficiéncia de professores que afeta a universidade foi um
problema amplamente debatido. O quadro docente € um dos pontos graves e
preocupantes, pois o cenéario de contratacdo de novos docentes encontra-se
comprometido até 2020 com relagéo as contratacdes de professores efetivos e do
numero de professores substitutos. Nos anos de 2014 a 2016 ocorreram 4
aposentadorias e entre os anos de 2018 e 2019 ocorreram mais 3 aposentadorias no
departamento de Design da UNESP. Perfazendo o total de 7 aposentadorias. Ainda,
no ano de 2019 ocorreu o desligamento de mais 1 professor que foi atuar na USP/SP.
O que fez com que o quadro se agravasse com 8 professores a menos no quadro
docente de Design. E, também, temos 1 docente em quadro administrativo de 2016

a 2020 na Vice Diretoria da FAAC e de 2021 a 2024 na Diretoria da FAAC e do
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Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design

Campus de Bauru. Porém, neste ano de 2021, fomos contemplados pela Reitoria da
gestdo atual com 5 concursos para docentes efetivos, o que nos da a possibilidade
de repor, ndo totalmente, mas em grande parte nosso quadro docente. Portanto,
parte deste problema foi amenizado, o que nos da garantia da continuidade com o
namero de vagas de alunos atuais, com a carga horaria total do curso, envolvendo
suas diversas necessidades e atividades académicas no desenvolvimento de um
trabalho consistente na formacgao de profissionais e futuros pesquisadores para a
area do Design;

e As disciplinas de Projeto: Foi considerado que as disciplinas de Projeto iniciam
tardiamente no curso e que serd necessario a sua insercdo desde o primeiro
semestre. Algo ja atendido na nova proposta de matriz curricular ora apresentada.
Outros aspectos foram apontados, tais como:

° Urgéncia na atualizagéo e insercdo de novos conteldos e componentes
curriculares;

° Estruturacéo do curso para uma formagado ampla em DESIGN de forma
mais generalista, porém, atendendo a demanda de conhecimentos sobre
segmentos especificos em crescimento e demanda de mercado;

° Possibilitar maior opcao de projetos e atividades ao aluno visando sua
formagao ampla, interdisciplinar com possibilidades transdisciplinares,
tornando-o agente nesse processo;

° Incorporar as atividades do aluno fora da sala de aula, fora da
universidade e, também, em projetos e atividades de extensao, projetos
de pesquisa, laboratérios, valorizando a participagédo e o
desenvolvimento destas propostas

° Possibilitar e organizar maior interdisciplinaridade no desenvolvimento
das disciplinas e das atividades e projetos;

° Organizar atividades como oficinas, encontros, de curta duragao, para a
ampliacdo dos repertérios necessarios ao desenvolvimento da formacéo
e da futura carreira de Designer;

° Incluir alunos monitores que possam auxiliar nas disciplinas e no
esclarecimento de dlvidas com relagcdo aos exercicios e trabalhos
propostos;

° Necessidade de incluir visitas técnicas e culturais como uma das
praticas de formacéo viabilizadas pela universidade;

) Valorizagéo e divulgacao dos TCC's — trabalhos de conclusédo de curso;
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Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design

° Necessidade de um espago interdisciplinar de criagcdo e

desenvolvimento de projetos.
e Pontos fortes do curriculo Vigente:

° Os Trabalhos / Projetos de Conclusdo de Curso (tCC) s&o apontados
como extremamente positivos pela unanimidade do corpo docente e
discente, uma vez que, exploram diversas possibilidades de novas
tematicas e de novos segmentos do Design e possibilitam a entrada no
mercado de trabalho e no exercicio da atuacao profissional. Outro dado
positivo é o processo de escolha por parte do aluno do professor
orientador e da tematica a ser tratada que se desenvolve na
inter-relacdo da pesquisa tedrica e pratica levando a resultados muito
significativos. Os projetos desenvolvidos constituem o portfélio do aluno
para sua atuacgéo profissional. A integragcéo dos alunos com seus colegas
permite o exercicio da colaboracao e os alunos se engajam no TCC de
forma extremamente positiva, seja pelo esforco exigido, ou pela vontade
de aprender, explorar e experimentar uma nova &area ou, ainda,
superar-se.

° Nesse processo foi desenvolvido um novo regulamento destinado aos
TCCs que contemplam maior abertura e interdisciplinaridade, tanto no
processo de orientacdo quanto no formato da proposta final,
adequando-se aos novos tempos e exigéncias da area. As matérias de
ciéncias humanas foram apontadas como importantes para o
desenvolvimento e ampliagdo do pensamento reflexivo como questao
inerente a ampliagcdo do repertério, as relacdées entre campos de
conhecimento e ao desenvolvimento de capacidade critica do aluno
para a atuacdo em Design. As disciplinas de Sociologia, Antropologia,
Filosofia, entre outras, apresentam forte relevancia na formacédo do
Designer. Porém, foi avaliado que essas disciplinas estdo no curriculo
vigente no comeco do curso, momento em que os alunos ainda n&o
conseguem perceber a importancia das mesmas e envolverem-se com
maior profundidade. Atendendo a essa questdo, o novo curriculo
apresenta essas disciplinas em uma sequéncia gradativa e desenvolvida
ao longo do curso.

° Estimulo ao desenvolvimento de projetos. nota-se que os alunos sao

muito proativos no sentido de se envolver e buscar projetos a serem
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Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design

desenvolvidos extraclasse ou ainda, além dos muros da universidade,
sejam eles entre colegas, coletivos, projetos sociais; esta experiéncia
pratica é de grande importancia para a competéncia do aluno e, muito
recorrente, no corpo discente, apontando um crescimento desta
dindmica para as proximas geracdes de alunos imbuidos da consciéncia
e importancia da sustentabilidade em todos seus aspectos e da funcéo
social e politica do designer.

° Grande nimero de projetos de extensdo: o curso de Design é o curso
gue mais conta com projetos de extenséo dentro da FAAC, de forma que
este dado ndo pode passar despercebido. Tendo em vista que as
atividades desenvolvidas nesses projetos podem possuir tanto cunho
pratico como teérico, ambos importantes para a formacéo do aluno. Foi
apontada a necessidade de potencializagédo e ampliacdo da importéncia
destes projetos de extensdo na formacdo do estudante. Ponto também
resolvido na nova proposta curricular.

° Valorizacdo da proatividade estudantil: o conhecimento especifico sobre
novas ferramentas, sejam elas digitais ou materiais, tém sido cada vez
mais procuradas pelos alunos através de tutoriais em plataformas
digitais ou no compartilhamento de conhecimentos entre colegas. Este
aspecto deve ser potencializado.

° Integragcédo entre os alunos nas diversas atividades desenvolvidas, tanto
no dmbito da sala de aula quanto no extraclasse a partir da organizagao
de eventos, encontros, bazares, entre outros, e deve ser explorada e
valorizada.

° Outro aspecto apontado foi o da disponibilidade no relacionamento
professor-aluno, aluno-professor o que gera sintonia para o
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem e, também, dos

projetos de extenséo e pesquisa desenvolvidos.

6.4.7. Desafios para a reestruturacgado curricular

A partir dos levantamentos, elencou-se também alguns dos desafios a serem

enfrentados pela mudanca curricular:

e Componentes curriculares relacionados as ciéncias humanas estdo alocados nos

periodos iniciais do curso, momento no qual o aluno ainda nao tem a experiéncia
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e Design

necessaria as leituras e aprofundamentos, bem como ao estabelecimento das
relacdes entre as ciéncias humanas e o Design. E, ainda, o contelddo e a dindmica
destas disciplinas ndo abordam ou estabelecem relagcées ou exemplos da area do
Design.

e Grande carga de matérias tedricas do primeiro ano do curso: foi levantado que
alunos, logo que entram no curso, possuem pouco interesse por disciplinas
tedricas, bem como dificuldade em conecta-las a pratica. Entdo propds-se
desenvolver tais disciplinas mais tardiamente ao longo do curso, aliando-as a
praticas projetuais, visando sempre que o aluno desenvolva uma percepgdo maior
sobre a reflexdo e a aplicagcdo de conhecimentos humanos nas praticas em
Design.

e Divisdo entre duas habilitacbes: o nUmero reduzido de carreiras a serem
oferecidas (grafico e produto) levava alguns alunos a ndo conseguirem escolher a
habilitacdo desejada e outros ndo se encontravam em nenhuma destas duas
habilitagcées, seguindo carreiras em llustragcdo, Moda, Game Design, entre outros.
Este fato foi problematizado tanto por alunos quanto por professores ao longo das
avaliagdes, e foi consenso abolir as habilitagdées em prol de um Unico curso de
Design.

e Assim como, a quantidade de 3 turmas atuais devera ser reduzida para 2 turmas,
mantendo-se o nUmero de vagas, porém distribuidas de forma equilibrada entre
os dois turnos de oferecimento do curso. Com relagado aos turnos (horarios) de
oferecimento do curso, fato que foi amplamente discutido, chegou-se a
consideragao de que os horarios do integral (matutino e vespertino) e do noturno
deverao ser ajustados para integral e noturno, com a realizacdo de atividades
esporadicas realizadas no vespertino, devido as caracteristicas necessérias a
formacao dos alunos, tais como, visitas técnicas e culturais; atividades e acoes
em instituicbes e organizagdes; atividades de campo junto a grupos sociais e a

comunidades, entre outras possibilidades.

6.5. Avaliagoes Internas: 2019-2021

Apbs a nédo aprovacdo do nosso PPP e curriculo de 2017, demos continuidade as
reunides da comissdo REDESIGN incluindo novos integrantes e interessados, tanto do corpo
docente quanto do corpo discente e incluindo alunos formados pelo curso e com experiéncia

profissional.



Refazer uma proposta ampla com a exigéncia de reducéo de carga horéria, fez com que
nos debrucamos novamente em vérios aspectos para a melhor formacao ampla no campo do
Design neste sentido resolvemos desenvolver uma nova avaliagdo que possibilitasse uma
anélise mais atual, tendo em vista o tempo decorrido, e desta forma organizamos a avaliacao

que pudesse nos pautar para as analises necesséarias e para as decisbes a serem tomadas

referentes ao novo PPP Design.

Esse processo de avaliagdo interna desenvolveu-se em varias reunibes com a
participagdo da comissdo REDESIGN, mas também com os conselhos do curso e o
departamental, sendo convidados os docentes dos outros departamentos que atuam no

curso de Design, bem como com alunos dos diferentes semestres do curso e com o apoio

do CADUNESP.
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Além disso, esse processo de avaliagdo contou com 4 etapas, a saber:

1. Levantamento de dados quantitativos a respeito do curso de Design para

analise que fundamente as mudancas na nova proposta do PPP Design;

2. Projecdes para os proximos anos;
3. Analise SWOT ou FOFA do Curso de Design FAAC UNESP;

4. Pesquisa de opinido a partir de questionarios (Google Forms) com

docentes e alunos: discussao, consideracdées, elaboracéo, aplicacéo e

analise final.

A seguir apresentamos os quadros com o levantamento de dados do Curso de Design.

Curso DESIGN ano
2015

2016

2017

2018

2019

2020

2021

Quadro 2.Dados de 2015-2021 (7 anos) inscritos, relacdo candidato/vaga e total candidatos

Habilitagio

Gréfico, Produto
Grafico
Grafico/ Produto
Grafico
Gréfico/ Produto
Grafico
Gréfico/ Produto
Grafico
Grafico/ Produto
Grafico
Grafico/ Produto
Grafico
Grafico/ Produto

Grafico

Turno

MNoturno
Ciurno
Noturne
Ciurno
MNoturno
Diurno
Noturne
Diurno
Noturno
Diurno
Noturno
Diurno
MNoturno

Ciurno

Vagas
&0 735
30 492
&0 670
30 510
&0 506
30 472
&0 528
a0 497
&0 551
30 467
60 514
30 451
60 420
30 396

12,3
16,4
11,2
17
8,4
15,7
8,8
16,6
9,2
15,6
8,6
15
7
13,2

Fonte: VUNESP / DTA FAAC / Relatérios Reitoria, 2021

Inscritos relacdo candidato /vaga total candidatos

1227

1180

o978

1025

1018

965

816

Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design



ano Habilitagic Turno

2015

2017

Grafica Diurn
Grdfica Déurn
Grafico Diurnes
Grdfico Dikurn
Gedfico Do
Grafico Diwurne
Grdfico Diurms

Habilitacke Turno  Vegas  Inseritos  relagho candidato /vaga

Gréficoy Produts
Grifice/ Produts
Graficoy Produta
Grifca/ Produte
Graficoy’ Produto
Grifica Prodits
Graficoy’ Produte
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Relagio Candidato x Vaga - Divrna | Design Grifico

a0
Vagas  Inscritos relagio candidato /vaga
£
3o 492 16,4
an 510 17 Lt
an 472 15,7 00
3n 497 16,6 ko
30 467 15,6
mn
an 451 15
n
i 396 13,2 Parnp Diuma Diuma Do Deann Diuma
Graficn Geaficn Grates Grites Grats Grafca
2015 na m7 Faud] s o

WVagas. minsreos W neiscBo canddio fvaps

Quadro 3. Relagdo Candidato x Vaga - Integral |Design Grafico
Fonte: VUNESP/ DTA FAAC / Relatérios Reitoria, 2021

Relagiio Candidato X Vaga - Noturno | DG / DP

3

Notumo S0 735 12,3
Notumo &0 670 11,2
Notimo 1] 506 8.4
Mot &0 528 88
Notumo 1] 551 9,2
Nt 1] 514 BB
Notumo &0 a0 7

ms e 2087 Ak 2019

Wysge. @wecitos  mrebpdo condldet feegs

Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagdo

e Design

Dluma
Grafen

2

Quadro 4. Relacado Candidato x Vaga - Noturno | Design Grafico e Design de Produto

ano Bl relagio candidato fvaga B

Fonte: VUNESP/ DTA FAAC / Relatérios Reitoria, 2021

(relagio candidate fvaga |l intervalo de Conflancalrelagio candidate fvaga JIE

2017

013

157 .
166
156
15
132 -
= 1536791088
1785381389
44Bazss 1857613633
11,01635027 2,115982577,
18
16
5 .
1z
1o
7
b W13 me 17 0ms ms W0 i 8 T mmy ma s
» rulagin camidann fuaga = FrouisBoiolagio e ancidatn fuaga |
Quadro 5. Projecéo da Relacdo Candidato x Vaga até 2025 - integral | Design Gréafico

Fonte: Comissao REDESIGN, 2021.
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2015 123

2016 112

2017 g4

2018 EA

2018 o2

2020 Ef

2021 7

2022 5581516275

2023 585399763

2024 5126476564 2090303208
2025 439696033  2asaeensy,

Quadro 6. Projecao da Relagdo Candidato x Vaga até 2025 - Noturno | Design Gréafico e Design de Produto

Fonte: Comissao REDESIGN, 2021.

20435 Pl i LT

ano
n? docentes

n? docentes - LS

Mumero Docentes Efetivos

L3 b 20ia

sl dprentes ===rddorentes - L5

20da

2020

2024

2022

Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagdo

e Design

Quadro 7. Série histérica de reducdo do quadro docente efetivo | Departamento de Design, FAAC, UNESP.

Fonte: RH FAAC, 2021
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Relacio Professor x Aluno

Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021
g0 206 NOXEN e, 396 ., 396 ., 396 . 396 . 996 . 336
22 26,5 26,5 30,5 30,5 36 39,6 44 a4

Quadro 8. Série histérica da relagao professor x aluno | Departamento de Design, FAAC, UNESP.
Fonte: RH FAAC, DTA FAAC, Departamento de Design, 2021.

6.5.1. Andlise dos dados levantados

Observando-se os quadros 2, 3 e 4 acima apresentados e relativos ao nUmero total de
candidatos inscritos podemos constatar a diminuicdo da concorréncia entre candidatos
(relagédo candidato x vaga) e do preenchimento de vagas. O que implica na diminuigcdo da
procura pelo curso que pode ser causada por varios fatores. Entre eles, o aumento da oferta
de cursos de design nas diversas cidades e estados do pais, inclusive com aumento da oferta
em universidades privadas na cidade de Bauru. Geralmente, essas universidades garantem
grandes investimentos em estrutura fisica, laboratérios e equipamentos de ponta, o que
influencia de modo significativo os candidatos, uma vez que ndo conseguem diferenciar a
qualidade e aprofundamento do ensino da estrutura e ambientes oferecidos. Neste aspecto,
0S escassos recursos e investimentos na universidade pUblica deixam a dever em uma érea,
tal qual o design, que necessita de equipamentos atualizados, estrutura fisica adequada,

confortavel e agradavel esteticamente.

Evidentemente que devemos considerar a situacédo atipica a partir de 2019 devido a
pandemia Covid 19, mas é a partir do ano de 2016 que comecga a ocorrer uma queda do

numero de candidatos e, consequentemente da procura pelo curso.

Essa sequéncia histérica e numérica nos leva a projecdo de que, se ndo houver
mudancgas, pode se tornar realidade a diminuicédo da procura pelo curso, como apontam os

quadros 5 e 6.

Com relagédo aos turnos podemos perceber a procura maior pelo integral que envolve
também o menor nimero de vagas e aspectos como a busca de seguranga em uma nova
cidade para os alunos residirem, geralmente, longe de suas familias; maior flexibilidade de
horarios para as diferentes atividades académicas e pessoais dos alunos nessa nova fase de

vida.
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Outro aspecto muito problematico € a diminuigdo do corpo docente efetivo, conforme
aponta o quadro 7. A rotatividade de professores substitutos, temporarios € um fato que
causa inseguranca e uma visdo negativa por parte dos candidatos ao curso com relacéo a
existéncia das aulas, a qualidade do curso, uma vez que a sociedade de forma geral tem

conhecimento deste aspecto e o divulga de forma critica.

Podemos constatar no quadro 8 o aumento significativo do nimero de alunos por
docente, o que implica em salas mais lotadas, falta de tempo adequado as necessidades e ao
acompanhamento individual dos alunos por parte dos docentes, sobrecarga de trabalho
docente, entre outros fatores que levam, apesar de todo o esfor¢co e dedicagado do corpo
docente, a diminuicdo da qualidade do processo de ensino aprendizagem e do nivel de
aprofundamento do curso em questdes tebricas e praticas. Ainda, podemos inferir que pode
ter ocorrido diminuigcado da qualidade do curso devido ao longo tempo para a reestruturagao
curricular e de atualizagdo dos conteldos, especialmente os relacionados a necessidade de

equipamentos e tecnologias atualizadas.

6.5.2. Andlise SWOT (FOFA) do Curso de Design FAAC DESIGN

Apbs as analises dos dados quantitativos do curso relativos aos candidatos, alunos

Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design

e

docentes a comissdo REDESIGN realizou a analise SWOT (Strengths, Weaknesses,

Opportunities e Threats) ou FFOA ou FOFA (Forgas, Oportunidades, Fraguezas e Ameacas),

técnica de planejamento estratégico que foi desenvolvida em conjunto com a comisséo

REDESIGN e os conselhos de curso e departamental no ano de 2020 e que também pautou

(0]

desenvolvimento dos questionarios Google Forms que foram aplicados a alunos, ex-alunos,

docentes efetivos e temporarios ou substitutos, muitos deles formados por nosso curso.
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Fatores Positivos Fatores Negativos
(auxiliam o objetivo estratégico) (atrapalham o objetivo estratégico)
Forgas Fraguezas
Tradigiia; Quadra de prefessoresincompleto/ deficitirio;
Reconhecimento (Nacional e Internacional); Quantidade de Alunas além da capacidade atual;
:f"""“n‘- Redugiio de Investimentas;
strelas; E da atividad ir, lnch i)
Professores Efetivos/ Dedicagiio exclusiva; uboratdﬂuanE:;us' S pesniise)
Ambiente x:;:hd::;‘q:'kucumiddls; Comunicacibinteri s Etarnse
|m¢|‘|l10 Lidaramicus i FARC pacianommes qundo da curse de DESIGN: Exeesso de trabalhos de vérias disciplinas ao mesma
(caracteristicas Renovagio da matriz curricular; tempo/ falta de didloge entre disciplinas;
da Departamento Préprio; Desatualizagioda alguns decentes;
GEn éo] Laboratdrios; Falta de suporte para o aprendizadeo entre alunos
g & Unica curso de design em universidade pablica no interior de 5P {ambiente/ recurses humanas);
Ex alunos em agdes junto ac curse Presenca maior de ex alunos atuands no curso
Professores bolsistas mestrandos & doutorandos. Profissdo ndo regulamentada
Oportunidades Ameacas
Mudanga da Reltoria;
Pdu-l’::;:ﬁ[ Pandemia;
P ries oo Ston: Priara gl Problemas de politica universitdriainterna e externa;
FAexibilizagio do curso |online), ap i das atividades extra-classe; Diminuicio de investimentos;
Ambiente Parcerias com Universidades Intemacionais; Momento de radicalismos (opinides extremadas);
Atusgdo na comunidade e regiia; Redugioda Quantidade de Alunos;
Elternﬂ Fioneirismo na renovagio da grade cumiculary
. Renovagio do quadro de professores; Nao hmrw“h‘ﬂ;
(caracteristicas ol La bnidekons Fechamento do Departamento de DESIGN;
do ITl'EFCEﬂO} Transparéncia com o wiros plblicos (estudantes, sociedade e senddores); Desvalorizacdo da classe académica;
Projetos F { imtenp o Problemas psicoldgicos (depressido, ansiedade, estresse);
Ex afunos ¢ slunos em Monitordas [ Estagiirios Regulamentacdo da profissdo
i’:";;qd' L e Professorescolaboradores/ convidadosf visitantes f voluntarios

Professores colaboradores) convidados/ visttantes [/ woluntirios

Quadro 9. Analise SWOT ou FOFA do Curso de Design, FAAC, UNESP, 2020.
Fonte: Anderson Rolim e Comissao REDESIGN, 2020.

Como podemos observar no quadro 9 (acima) as forcas do Curso de Design indicadas
se referem a tradicédo do curso uma vez que existe ha mais de 30 anos. Foi o primeiro curso
de design em universidade pUblica no estado de S&do Paulo e ainda & o Unico no interior deste
estado. Conta com linhas de pesquisa e atuacdo na graduagdo e na pods-graduacéo
consolidadas. Sendo o PPGDesign outra forga, pois permite integracdo e retroalimentacao

entre os diferentes niveis de ensino e pesquisa.

As premiacdes e avaliagdes externas levam ao reconhecimento nacional e internacional
do curso. Outro fato sdo os docentes com dedicagéo exclusiva e que também pertencem ao
quadro de gestores da FAAC indicando lideranga e envolvimento. Os docentes bolsistas e
temporéarios sdo doutorandos e mestrandos, o que implica em bom nivel de formacéao e
qualificagcdo dos recursos humanos envolvidos no curso. A renovacédo do PPP e da matriz
curricular € um dos aspectos vistos de forma muito positiva e o curso conta também com
atuacéo de varios ex-alunos em atividades de extensédo e pesquisa. Ter um departamento de
Design é outra forga indicada e contar com alguns laboratérios bem equipados de design de

produto ajudam a fortalecer a visdo que a comisséo tem a respeito do curso.

Por sua vez, as fraquezas apontadas dizem respeito ao quadro incompleto e deficitario
dos docentes, o que gera uma grande quantidade de alunos a serem atendidos (excesso de

atividades: gerir, lecionar, pesquisar e atender a triade universitaria) e turmas numerosas,
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aléem do problema das atividades e dos espacos fisicos que ndo comportam um volume
grande de alunos. O histérico da reducéo e falta de investimentos gerou laboratérios e salas
de aula desatualizadas, falta de estrutura tecnolégica e espacgos fisicos adequados, bem
como a caréncia de ampliacdo da estrutura destinada ao ensino, extensao e pesquisa. Fato
que gera também a falta de suporte para o ensino e aprendizagem entre alunos e docentes
(ambiente/ recursos humanos). E também é ponto fraco a presenca de ex-alunos atuando
como docentes temporarios do curso, ndo estabelecendo o vinculo adequado para o
envolvimento e desenvolvimento para a atuagcdo académica de forma plena e segura. Outro
ponto indicado é o excesso de trabalhos de vérias disciplinas ao mesmo tempo e falta de
didlogo entre as disciplinas gerando sobrecarga ao corpo discente. Além da desatualizacao
de alguns docentes. A inexisténcia de uma regulamentacao profissional &€ outro aspecto que

aflige os alunos. Também ha problemas na comunicacéo interna e externa.

As Ameacas foram apontadas como a Pandemia Covid 19, os problemas psicologicos
(depressao, ansiedade, estresse) advindos da pandemia e do excesso de trabalho gerado
pela caréncia do nUmero adequado de docentes e servidores, o momento politico e social de
radicalismos (opinides extremadas), a desvalorizagcdo da classe académica, a diminuicéo e a
falta de investimentos no curso e no departamento, a mudanga da Reitoria, a extingdo do
departamento de Design, suspensao do vestibular, a redugcéo dos candidatos ao curso e,
consequentemente do nimero de alunos, o fato de os professores colaboradores/
convidados/ visitantes / voluntarios se tornarem uma regra definitiva e a falta de

regulamentacao da profissdo da profissdo de designer.

Por sua vez, as oportunidades apontaram a mudanca da Reitoria; a esperangca no
Pbs-Pandemia; as possibilidades de parcerias com o setor privado, organizacées e com as
universidades nacionais e internacionais, a atuagcédo junto atuagcdo junto a comunidade do
territorio local, em Bauru e regido; a transparéncia com os varios publicos (estudantes,
sociedade e servidores), a renovacdo da matriz curricular e do PPP, a flexibilizagcdo do curso
(com atividades online), o aproveitamento das atividades extraclasse, o envolvimento em
projetos e atividades interdisciplinares, interprofissionais, transversais e transdisciplinares,
grupos de estudos estruturados organizados pelo curso, tematicos ou néo, alunos e
ex-alunos atuando em monitorias e como estagiarios, a participacédo esporadica de
professores colaboradores, convidados, visitantes e voluntarios, investimentos destinados a
atualizagédo dos laboratérios e estrutura fisica necesséaria ao curso, concursos para

professores efetivos ampliando e renovando o quadro de docentes do curso. O passo

seguinte foi, a partir desta analise, estruturar o questionario destinado aos alunos, ex-alunos
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e docentes do curso (efetivos e temporarios). Abaixo encontram-se os links de acesso aos

questionarios.

1° ano: https://forms.gle/gpbtbnb24gAsLg817

2° ano:_https://forms.gle/LvBEIBTWHrdZeh4bA

3° ano: https://forms.gle/yRMnv7sTogl1SsImv7

4° ano e adiante: https://forms.gle/3SjoVJgGUebg4HYy5
Formados/egressos: https://forms.gle/zp7rAY3ualuWDTyx8
Questionéario PPP - REDESIGN 2020 - Professores Efetivos
https://forms.qgle/LzY4SbYFukWtelgz8

Questionario PPP - REDESIGN 2020 - Professores Temporarios
https://[forms.gle/SxgVtCéwrdXhiA2Z6

Os resultados das respostas aos questionarios sdo apresentados nos quadros a seqguir.

Visdo Geral unesp” @& DEsﬁN
Pesquisas Respondidas @ Ndo Respondidas Quantidade de Pesquisase
350 Respostas

Egr e of Eldlives.  Prot Tempordrie

®Ndn Raspondider @ Responciring

. Ndo Respondidas I Respondidas

Quadro 10. VISAO GERAL PESQUISA DE OPINIAO do Curso de Design, FAAC, UNESP, 2021.
Fonte: ANDERSON ROLIM e Comissdo REDESIGN, 2021


https://forms.gle/qpbtbnb24gAsLq817
https://forms.gle/LvBE18TWHrdZeh4bA
https://forms.gle/yRMnv7sToq1Ss1mv7
https://forms.gle/3SjoVJgGUebg4HYy5
https://forms.gle/zp7rAY3ua1uWDTyx8
https://forms.gle/LzY4SbYFukWteLqz8
https://forms.gle/SxgVtC6wr4XhiA2Z6
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0 gue considera como uma formagdo ideal em um curso de graduagio em Design?
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Quadro 11. FORMAGAO IDEAL - PESQUISA DE OPINIAO do Curso de Design, FAAC, UNESP, 2021.
Fonte: ANDERSON ROLIM e Comissdo REDESIGN, 2021.

fd
248

Geral unesp” @ DESIEEN

Considerando o gquadro acima e tendo em vista a atualizacdo do curso de Designem
sintonia com a formagdo contemporanea. Quais os tipos de disciplina que gostaria de
vivenciar no ensinc-aprendizagem?

Wb s |iesanes |Bhrigatins) i Dk s cpttiieas (ol g e o DS e Coveen trailes | ohrig0mas)

Quadro 12. FORMATOS DE DISCIPLINAS - PESQUISA DE OPINIAO do Curso de Design, FAAC, UNESP, 2021.
Fonte: ANDERSON ROLIM e Comissdo REDESIGN, 2021
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Geral unesp® @ DES.EN

Vocé considera importante que os trabalhos realizados fora da sala de aula
sejam validados com créditos de carga horaria?

Quadro 13. TRABALHOS EXTRA CLASSE - PESQUISA DE OPINIAO do Curso de Design, FAAC, UNESP, 2021.
Fonte: ANDERSON ROLIM e Comissao REDESIGN, 2021.

Geral unesp™ @ DESﬁN

Qual a dindmica vocé gostaria de vivenciar no processo de ensino-aprendizagem?

Bulas = wtwrdacies M ates - parte presencil, pane orAne sparts e stvaindes digres fora ca s de
auls

S = atividates Misies - parie presenciel e parie on-boe

o _

Tedas an eslas @ alhid ades peosencidic

Quadro 14. DINAMICA PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM - PESQUISA DE OPINIAO do Curso de Design, FAAC,
UNESP, 2021.

Fonte: ANDERSON ROLIM e Comiss&o REDESIGN, 2021.
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Geral unesp® @ DESﬁN

Sobre os Turnos - Diante do numero reduzido de docentes efetivos e considerando ampliar os niveis
de qualidade do curso e da atuagdo dos professores uma proposta é a reducdo dos turnos do curso e
de atividades dos docentes. Atualmente sdo2turnos : diurno

liamq}od: 2 Turmds [Surno B solured] para § buena {nobuma)
WA e para 2 T oS (Tardko & noia ) cerluings o Swim o artagral

m i artencd o dos dok turnis jdkerno @ neburno) comod & sibaacso Jial mesmo comgernmatendo 3 quaideds do corsd

Quadro 15. TURNOS/HORARIOS DE OFERTA DO CURSO - PESQUISA DE OPINIAO do Curso de Design, FAAC,
UNESP, 2021.
Fonte: ANDERSON ROLIM e Comissdo REDESIGN, 2021.
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Quadro 16. FATORES POSITIVOS DO CURSO - PESQUISA DE OPINIAO do Curso de Design, FAAC, UNESP,
2021.

Fonte: ANDERSON ROLIM e Comissdo REDESIGN, 2021
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Geral uesp® @ _BE

O gue vocé considera como fatores negativos no curso de Design?
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Quadro 17. FATORES NEGATIVOS DO CURSO - PESQUISA DE OPINIAO do Curso de Design, FAAC, UNESP,
2021.
Fonte: ANDERSON ROLIM e Comissdo REDESIGN, 2021.

Fatores Positivos Fatores Negativos
{auxiliam o objetive estratégico) (atrapalham o objetivo estratégico)

Ambiente
Interno
{caracterfsticas
da organizagdo)

(caracteristicas
do mercado)

Quadro 18. Analise SWOT ou FOFA do Curso de Design, FAAC, UNESP, 2021.
Fonte: ANDERSON ROLIM e Comissdao REDESIGN, 2021.

Apobs a aplicacdo dos questionarios, construiu-se uma nova Analise SWOT e, conforme
podemos observar no quadro 18 (acima) houve um alinhamento de percepgdes no

ANTES-DEPOIS no que diz respeito as forcas e fraquezas do Curso de Design.

Com esta reestruturagéo e a nova matriz curricular foca-se em resolver e atender varias
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das solicitagdes, ampliando a melhoria da qualidade e a sintonia do curso na realidade atual.
Esperamos também que os editais Presente UNESP possam vir a viabilizar e a diminuir os
problemas de infraestrutura fisica e tecnolégica. E, aguardamos agbes destinadas a
ampliacdo de espacos atendendo as necessidades do curso de Design em seus laboratérios

e salas de aula.

7. Perfil do profissional formado na estrutura curricular vigente (até 2023)

O Designer com formacéo de nivel superior ndo deve ser confundido com desenhista
técnico, mecanico ou projetista, que s&do profissionais de nivel médio, cuja tarefa é
simplesmente fazer os detalhes técnicos dos projetos.

Ao concluir o curso, o aluno devera ser capaz de desenvolver processos de criagao, a
praxis do projeto, e produtos finais em Design. O profissional deve apresentar uma viséo

critica e reflexiva, de modo qualitativo entre pesquisa em design e pratica profissional.
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PARTE Il - CARACTERIZACAO DO CURSO COM A ESTRUTURA COM A ESTRUTURA
CURRICULAR VIGENTE (com alteragcao na divisdo de vagas disponibilizada
anualmente)

1. Nomenclatura do curso: Design

2. Modalidade: Bacharelado

3. Periodos de Oferecimento e prazos de integralizagao maximo e minimo

Periodo/turma prazo minimo prazo maximo
Integral 4 anos 6 anos
Noturno 4 anos 6 anos

4. DCN do Curso
Portal do MEC http.//portal.mec.gov.br/component/content/article?id=12991/ DCN que estabelecem as

diretrizes do curso.

Resolucdo CNE/CES n° 5, de 8 de marco de 2004 - Aprova as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso de Graduacédo em Design, e da outras
providéncias;

Parecer CNE/CES n°195/2003, aprovado em 5 de agosto de 2003 - Diretrizes
Curriculares Nacionais dos cursos de graduacdo em Mdasica, Danca, Teatro e
Design;

Parecer CNE/CES n°®146/2002, aprovado em 3 de abril de 2002 - Diretrizes
Curriculares Nacionais dos cursos de graduagao em Direito, Ciéncias
Econdmicas, Administracéo, Ciéncias Contabeis, Turismo, Hotelaria,
Secretariado Executivo, Misica, Dancga, Teatro e Design.

5. Integracao entre Diretrizes Curriculares Nacionais e novo Curriculo

As DCN do curso de Design e o curriculo proposto se integram nos seguintes itens:

O desenvolvimento das competéncias e habilidades criativas, autorais (tanto no
ambito individual quanto coletivo), de processo criativo e expressivo; dominio
conceitual, projetual e tecnolégico; capacidade de dialogismo, empatia e de
interagao em equipes multidisciplinares e interdisciplinares ou
transdisciplinares, interprofissionais e com comunidades e grupos sociais. No que
diz respeito a agao projetual ressalta-se a visdo sistémica de projeto material ou

imaterial, etapas, processos e tecnologias, incluindo a comunicacdo de
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resultados, o planejamento e a gestdo. Todas essas questdes pautadas e
fundamentadas em aspectos culturais, econdmicos, psicolégicos e sociolégicos,
sejam relacionados ao mercado produtivo e comercial, sejam relacionados as

manifestacdes culturais e regionais e na acdo social, inclusiva e sustentavel;

e Todos estes aspectos sdo abordados no curriculo proposto a partir de eixos
estruturantes de formagdo que se desenvolvem ao longo do curso de forma
vertical (em cada semestre) e de forma horizontal (ao longo do curso). Os eixos
estruturantes de formagéo do Curso de Design FAAC UNESP se organizam em:
projetual (interdisciplinar), transdisciplinar, humanidades, expresséo, tecnologia e
modalidades do design. Todas as disciplinas do curso estao relacionadas a um ou
mais eixos que garantem o dominio projetual, expressivo, tecnolégico
fundamentados pela visdo histérica e prospectiva, aspectos sociopoliticos,
econdmicos, culturais, antropoldgicos, ambientais, estéticos, éticos e
relacionados a sociobiodiversidade. Os componentes e as atividades curriculares
e extracurriculares sao articuladas em eixos teméticos que estimulam a ampliagao
do repertério e desenvolvem o pensamento critico e expressivo a partir do
incentivo a pesquisa e a praxis cientifica, conceitual, projetual. De modo que o
projeto politico pedagdgico, a organizacdo e atividades -curriculares aqui
propostas conferem a inter-relagdo dos conteldos basicos, especificos e
tedrico-praticos que indicam as DCNs, atuando com flexibilidade para

atualizac6es e teméticas contemporaneas emergentes;

Outros aspectos que atendem as DCNs sdo os componentes curriculares. Entre eles,
as Atividades Complementares (AC), as Acoes de Extensdo (ACEU) e o Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC) que possibilitam o desenvolvimento e a ampliagdo de
habilidades, conhecimentos e competéncias do aluno, inclusive adquiridas fora do ambiente
escolar, incluindo a pratica de estudos e atividades independentes, interdisciplinares e
transdisciplinares. Esses componentes e atividades sdo regidos por regulamentacéo prépria,

especifica, aprovada pelo Conselho de Curso.

O estagio curricular ndo € obrigatério no curso de Design, porém atende a legislagao
prépria da UNESP e & uma pratica recorrente por parte dos alunos e das empresas da area
que procuram pelo curso para divulgagdo de suas vagas e dos processos seletivos. O
supervisor do estagio de design na empresa deve ter formacéo na area de design ou em area

correlata, a saber: arquitetura, artes e comunicagao social.

Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design



AVA
Y

unesp ... Drograd

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
JULIO DE MESQUITA FILHO” -"'..d

Com relagédo aos processos de avaliagdo, internas e externas, sistematicas que
apontam as DCN s&o realizadas pelo curso de Design a partir de avaliagées anuais realizadas
junto ao alunado e corpo docente; e junto ao conselho consultivo integrado por profissionais

da area, ex-alunos ou njo.

Ainda, as DCN indicam a importancia da realizacdo de cursos de pés-graduacéo lato
sensu, nas modalidades especializacéo integrada e/ou subsequente a graduacao, de acordo
com o surgimento das diferentes manifestagdes tedrico praticas e tecnolégicas aplicadas a
area da graduacdo, e de aperfeicoamento, de acordo com as efetivas demandas do
desempenho profissional. Esse item ainda ndo é atendido pelo curso de Design, FAAC,
UNESP, porém encontra-se em pauta de planejamento para o futuro, assim que o corpo

docente puder contar com a reposicéo de seu quadro.

Outro aspecto que consideramos de relevancia é a licenciatura para a formacéo de
docentes em Design. E, também, esperamos que, em futuro préximo, possamos desenvolver
essa proposta e ofertar um curso nesse segmento que carece deste tipo de formacéo

especifica.
6. Numero de vagas oferecidas a partir da implantacao da nova proposta (a partir de 2026)
90 vagas, sendo 45 para o periodo integral e 45 para o noturno.

6.1. Justificativa fundamentada se houver alteragao no nimero de vagas oferecidas

Ndo ha alteragdo no numero de vagas - 90. A alteragao se dara na distribuicdo das vagas,

sendo 45 para o periodo integral e 45 para o noturno.

O PPP Design — Projeto Politico-Pedagdgico estabelecido pela Resolugcdo UNESP no
47/2023, publicada em 30/05/2023 - oferece o Bacharelado em Design a partir de uma
formacdo ampla e generalista (em oposicdo a formagdo especialista e mais limitada),
interdisciplinar e com possibilidades transdisciplinares, utilizando as metodologias ativas no
ensino-aprendizagem e atuando de forma indissociavel o ensino, a extensado e a pesquisa.
Diante desta proposta e de todas as avaliagcdes e estudos para se chegar ao ideal deste PPP
foram extintas as habilitagbes em Design Gréafico e Design de Produto que compunham a
proposta curricular anterior. A estrutura curricular do PPP 2023 propée a curricularizagao da
extensdo integrada e desenvolvida junto ao conjunto das disciplinas obrigatérias Projetos
Interdisciplinares e Laboratérios Transdisciplinares de Ensino, Extensdo e Pesquisa ao longo

de toda a estrutura curricular e inter-relacionam os eixos estruturantes, os nlcleos de
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conteldo e as areas de conhecimento visando uma sélida formagédo académica, profissional e

cientifica, humana e cidada.

De forma a atender a atencdo no processo de ensino-aprendizagem ressaltamos a
necessidade da redistribuicdo de vagas - de 30 integral e 60 noturno para 45 integral e 45
noturno. Reafirmamos a importancia da redistribuicdo equitativa de vagas no Curso de
Design para garantir uma experiéncia de aprendizagem de qualidade e igualdade de

oportunidades para todos os estudantes.

Considerando a experiéncia adquirida em 2023 com a implementagcéo do PPP sem a
redistribuicdo de vagas, conforme solicitado anteriormente, reafirmamos que nao dispomos
de docentes nem de espacos suficientes para atender a duas turmas no periodo noturno,
ministrando os mesmos conteldos e disciplinas. Mesmo que houvesse infraestrutura para
acomodar 60 alunos no mesmo espagco ou em duas turmas concomitantes, ndo haveria
equidade em relacéo aos estudantes do periodo noturno. Isso porque a dindmica do processo
de ensino e aprendizagem seria distinta entre uma turma matutina com 30 alunos e outra

noturna com 60, resultando em uma experiéncia educacional discrepante.
7. Perfil do profissional a ser formado

O curso de Design da FAAC, UNESP se propde a formar profissionais habilitados para o
exercicio de sua profissdo, atendendo as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ministério da
Educagado (Resolugdo N° 5, DE 8 DE MARCO DE 2004 do CNE/ SESu/MEC), desenvolvendo a
formacdo de um profissional generalista, capacitado para o pensamento reflexivo e
sensibilidade estética e apto a compreender e traduzir as necessidades dos usuéarios/sujeitos/
individuos, grupos sociais, comunidades e da sociedade em geral, com relagdo a concepcéo,
criacao, desenvolvimento, producédo ou ac¢ées relacionadas ao Design, a partir do exercicio da

multidisciplinaridade, interdisciplinaridade e transdisciplinaridade.

Esta visdo permite a formagado ampla e de livre acesso a informagao quanto a sua praxis
projetual e a pesquisa em Design. Investigar, propor rumos e instrumentalizar os alunos para as
alteracées de concepcdo e producédo, de sistemas e modos de vida. Os projetos e seus
desdobramentos devem evidenciar um profissional apto a projetar novos mundos, novas
sociedades em sintonia com as redes de conexdes. Essa visdo implica em uma acéo projetual,
ou seja, saber como elaborar problemas, solugcdes, formular hipéteses e propor aspectos ainda

ndo identificados pela maioria das pessoas, mas sim por um Designer. A equacgao
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projeto-processo-produto-servico-acédo é delineada segundo a agéo intelectual e sua praxis.

O perfil do profissional Designer compreende sua atuacédo no desenvolvimento da
capacidade de apropriagdo do pensamento reflexivo e da sensibilidade estética e projetual,
para que seja apto a produzir projetos que envolvam sistemas de informagodes visuais, estéticas
culturais e tecnolbégicas, sustentaveis e inclusivas, tanto para o desenvolvimento das
comunidades envolvendo as caracteristicas e necessidades dos usuarios em seu contexto

histérico-geografico, sécio politico, econémico e cultural.

Ao concluir o curso, o aluno devera ser capaz de desenvolver processos de criagéo, a
reflexdo e a praxis do projeto apresentando visdo critica e criativa, ciente dos processos
sociais, sustentaveis e inclusivos. O profissional deve estar constantemente informado sobre a

evolucao da area e sobre as diversas facetas da atuacédo do Designer.

E fundamental que o Designer tenha uma visdo abrangente da sociedade, em seus
aspectos culturais, econémicos, sociais e politicos. Deve ser atento e observador, atuar na
ampliagcdo de seu repertdrio e pesquisar e adquirir novos conhecimentos sobre a sua éarea,
bem como tecnologias, processos, materiais e servigos, bem como se relacionar com éareas

dialoégicas e interdisciplinares, seja no ambito material ou imaterial.

8. Implantacao curricular
8.1. Ano de Implantacao
2025

8.2. Apresentacao do curriculo

Importante saber que a proposta apresentada neste documento é o resultado das
criticas e sugestdes vindas dos docentes e discentes ao longo de sete anos na Comissao
ReDesign e nos Fobruns, reunides e outras atividades decorrentes do processo de

Reformulacéo e Atualizacdo Curricular.

O Projeto Politico-Pedagégico que ora se apresenta é o aprimoramento do curriculo e
PPP implantado em 2007 e apresenta o processo, as diretrizes e as necessidades de
mudancas destinadas a atualizar e reestruturar o curriculo, uma vez que, nestes dezessete
anos ocorreram uma série de mudancgas relacionadas ao processo de formagdo no ensino
superior, no mercado de trabalho, no ambito tecnolégico, projetual, conceitual, social,

politico e educacional. Especificamente na comunidade académica de Design da UNESP
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ocorre a partir das demandas apontadas nestes Ultimos anos e das avaliagées desenvolvidas
e apontadas por docentes e discentes, bem como devido as dindmicas de mudancas e de
novas propostas exigidas pela formacéo e pela profissionalizacdo para que o curso de Design
da UNESP continue em sintonia com a atualidade ampliando as possibilidades de formacéo e
atuacéo futuras. Mas, para construir o futuro em bases sélidas & necessario olhar e conhecer
nosso passado. E, sabemos hoje que a preservacédo da memoéria € um dos aspectos mais
importantes para a construgdo do novo. E, ainda, os professores e alunos somados a
instituicdo é que conferem a existéncia, preservacéo, crescimento e sucesso de um curso,
sendo sua base fundamental. Pensar, criar, projetar em Design é pensar no futuro. E, ndo é
diferente quando pensamos em um Projeto Politico Pedagdgico (PPP) que visa a formacéao

de profissionais para o campo do Design.

Conhecer e valorizar o passado da area do Design e do curso de modo especifico,
valorizando seu presente, analisando-o criticamente, visando projetar o melhor sistema, o
melhor projeto pedagdgico para o exercicio do ensino- aprendizagem, ou seja, projetar o
futuro préximo e distante para a formacdo em Design, levando em consideragcdo as
necessidades da atualidade. Afinal, no decorrer do tempo é inevitavel que certos conceitos,
crengas e propostas se tornem obsoletas ou necessitem de ampliagdo e incorporem novas
questdes e desafios. Notadamente, o fato de que disciplinas perderam seu propdsito original
(ou importancia no repertério do Designer) e que os perfis do aluno ingressante e do
formado se modificaram, sendo consenso, entre alunos e professores, que chegou o

momento de propor e implementar o nosso novo Projeto Politico Pedagdgico (PPP).

As alteracoes entre o novo Projeto Politico-Pedagégico vigente e o até entéo vigente

sdo apontadas a sequir:

e Extincdo das habilitacées em Design Grafico e Design de Produto e adocéo da
nomenclatura mais ampla e atual - Design mantendo-se a modalidade de
bacharelado. Desta forma, estruturando uma formacao genérica (em oposicéo a
formagao especialista) por meio de um curso em Design que abrange as diversas
areas de atuacédo deste profissional. O profissional formado pelo curso tera o titulo

de Bacharel em Design;

e Realocacdo de algumas disciplinas ao longo da Matriz Curricular para atender as

necessidades relativas ao enfoque dos nlcleos de conteldo de cada semestre;

e As ementas e os conteldos programaticos foram adequados ao projeto de ensino
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do novo curriculo e novo ao perfil profissional mais abrangente em sintonia com a

atuacao do Designer na realidade atual e no futuro préximo;

Algumas disciplinas do curriculo vigente foram desmembradas ou subdivididas
em novas disciplinas e outras foram criadas, sendo que algumas delas,
incorporando diferentes areas ou conteldos que estabelecem estreita relagéo,
tais como histéria da arte, histéria do Design e teorias do Design serdo abordadas
nos conteldos das disciplinas de Design e Cultura 1 e 2. O mesmo caso ocorreu
com as disciplinas de metodologia do projeto e metodologia cientifica que
passaram a ser incorporadas nas disciplinas de Projeto Interdisciplinar de 1 a 6,
estas também serdo oferecidas nos mesmos dias e horarios de forma a permitir
aos alunos as orientagcées dos professores envolvidos nas disciplinas do semestre
relacionado ao Projeto Interdisciplinar. Todas as disciplinas do semestre/ termo
serdo integradas e compordo o nlcleo de contelddos dos projetos
interdisciplinares e dos componentes curriculares, das agbes e atividades dos

Laboratérios Transdisciplinares de Ensino, Extensédo e Pesquisa ;

Ocorreu alteragdo no numero de créditos e carga horaria das disciplinas

Obrigatérias entre curriculo antigo e o novo;

Inclusdo das Atividades Complementares como componente curricular
obrigatério a ser cumprido (exigéncia das DCNs e que ndo consta no curriculo
vigente) com regulamento proprio. Atividades complementares, tais como,
viagens técnicas e culturais fundamentais para a formagao em Design deveréo ser
providas de recursos financeiros da UNESP para o transporte e deslocamento. As
Atividades Complementares (ACs) definidas em 8 créditos e a partir de
regulamento préprio e divididas nas seguintes tipologias: Académicas, Extensivas,
Culturais, Técnicas, Sociais, de Pesquisa; devem considerar, além das atividades
extracurriculares, as atividades de extensdo (ACEUs) obrigatérias que serédo
integradas pelas Visitas Técnicas e Culturais, Viagens de Estudo e Pesquisa;
Pesquisa de Campo; pelos cursos, oficinas e eventos, entre outros temas que

possam vir a surgir ou entre outras necessidades ou aspiragdes detectadas;

Redistribuicdo das atuais 90 vagas entre duas turmas de 45 alunos, nos horarios
integral e noturno, com atividades esporadicas no vespertino. O aumento do
namero de alunos para 45 vagas exige que, nas disciplinas de laboratérios, os

alunos figuem divididos em 2 turmas. O curriculo antigo (vigente até 2023)
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apresenta 90 vagas divididas em 3 turmas, sendo 60 (30 para design gréafico e 30

para design de produto) no noturno e 30 (design gréafico) no matutino-integral;

O curso foi estruturado pelo ensino de projeto, considerada o pilar de sustentagéo
da formacéo do profissional, de modo que as disciplinas de projeto ocorrem do 1°
ao 6° semestre, tendo continuidade e aprofundamento nos componentes

curriculares do TCC 1e 2;

As disciplinas do curso de Design foram organizadas a partir de eixos
estruturantes, a saber: Eixo Projetual; Eixo Transdisciplinar; Eixo Humanidades;
Eixo Expressdo; Eixo Tecnologias e Eixo Modalidades Design. Disciplinas
obrigatérias e disciplinas optativas compdéem o novo curriculo, assim como
estavam presentes no curriculo vigente. No novo curriculo houve alteracdo de

créditos, nomenclatura e reposicionamento na matriz curricular;

As disciplinas de Ciéncias Humanas passam a ser alocadas entre o 3° e 6°
semestres no curriculo proposto, enquanto no curriculo antigo concentram-se
entre o 1° e 0 2° semestre. Estas disciplinas atuardo a partir de nova abordagem
na integracdo com o Design e perante as probleméaticas da sociedade e das acdes
referentes ao Design social, sustentavel e inclusivo explorando o desenvolvimento

da capacidade critica e reflexiva do aluno;

Os componentes curriculares passam a ser compostos por atividades
complementares, atividades complementares de extenséo universitaria e os TCCs
no novo curriculo, sendo que no curriculo vigente apenas os TCCs estavam

presentes como componentes curriculares;

Valorizagcdo da permanéncia estudantil serd reafirmada pelos LATEEPs que
integraréd os alunos na realizagdo de projetos curriculares e extracurriculares,
possibilitando, além de uma integracdo maior entre os alunos do curso, uma troca
de experiéncias, na qual alunos em semestres mais avangados atuam como
monitores de alunos dos semestres iniciais, auxiliando no ensino de softwares e
ferramentas, praticas de trabalho, metodologias e incentivando a possibilidade do

surgimento de coletivos;

Valorizagéo da apresentacdo dos TCC's, transformando-as em um evento como
forma de possibilitar que o maior nUmero de alunos possa prestigiar o trabalho

dos colegas, bem como outras pessoas interessadas da comunidade, da
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sociedade, do mercado profissional, da midia e, assim, dar maior visibilidade para
os resultados dos TCC's e das producgdes perante a comunidade interna e externa
a universidade, a saber, profissionais da midia, empresarios do setor,

representantes do mercado profissional, entre outros.

O Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Design em sua organizagdo de
componentes curriculares e disciplinas se propde a estabelecer o desenvolvimento das
competéncias, habilidades e atitudes dos profissionais a serem formados por meio da

responsabilidade social, politica, cultural, sustentavel e inclusiva.

O principio pedagdgico se estabelece a partir do ensino por projeto interdisciplinar em
uma relacdo com todas as disciplinas do semestre (interdisciplinaridade vertical) e as
vivéncias e atividades relacionadas aos Laboratérios Transdisciplinares de Ensino, Extenséo e
Pesquisa (LATEEPs) que envolve o aluno como agente em sua formacédo e em didlogo com
diferentes areas de conhecimento e acdo. Essas duas disciplinas presentes na maioria dos
semestres (termos) do curso interagem e se relacionam nos processos de ensino
aprendizagem durante o processo formativo com todas as disciplinas do curso e
componentes curriculares por meio de seus eixos estruturantes ( horizontal) em niveis de

aprofundamento e complexidade ao longo do tempo de formacéo.

A formacao profissional esta estruturada a partir da visdo que entenda a realidade como
um processo dindmico e constante de transformagao dos modos de vida e sob um ponto de
vista critico para que o profissional Designer possa compreender e atuar mediante as

diferentes manifestacoes e realidades sociais e locais (territério).

Para o desenvolvimento deste Projeto Politico Pedagdgico, seus componentes
curriculares, suas disciplinas e atividades tomamos como ponto de partida e de referéncia as
analises, sugestodes, reflexdes e estudos provenientes dos féruns de discussdo, reunides
abertas, reunides da comissao ReDesign e dos grupos especificos da comissdo ReDesign que
resultaram nas avaliagdes internas entre os anos de 2015 e 2021, bem como levaram em
consideracao as avaliagdes externas do curso e suas analises ja expostas anteriormente neste

relatorio.

A concepcédo tebrico-pratica do Curso de Design se fundamenta nos projetos e
LATEEPs que s&do desenvolvidos em todo os semestres do curso explorando a
interdisciplinaridade, a transdisciplinaridade e a transversalidade com integracdo e em

somatdria com as disciplinas do semestre que estabelecem uma relagcédo interdisciplinar a
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partir de uma tematica comum (temas importantes, emergentes e inovadores para a area do
Design) que dara condicées de os alunos desenvolverem experimentos, pesquisas e projetos
de design com autoria individual e coletiva e, também, pesquisas tebricas, praticas, de
mercado aplicando tanto a metodologia cientifica quanto a metodologia projetual que
resultardo em textos poéticos, relatérios ou monografias, conforme o semestre, e o memorial
de projeto, com o objeto e ou produto, acéo ou servico desenvolvido. Todas as disciplinas da
matriz curricular se estabelecem a partir dos eixos estruturantes de formagao que garantem
a sistematizacdo das disciplinas e permitem o desenvolvimento dos fundamentos e do
conhecimento tedrico-pratico e da pratica profissional durante todo o decorrer do curso; os
nucleos de contetdo de desenvolvimento projetual e interdisciplinar que sdo a base dos
projetos explora as relagbes experimentais, autorais, construtivas, reflexivas e de sintese
conforme o tempo de aprofundamento e a complexidade dos conhecimentos ao longo do

curso.

Os Eixos Estruturantes de Formacdo garantem a sistematizacdo das disciplinas e
permitem o desenvolvimento dos fundamentos e do conhecimento teérico-pratico e da
pratica profissional durante todo o decorrer do curso de Design. Esses conhecimentos sao
formados pelos componentes curriculares e conteldos das disciplinas, desta forma
possibilitando a visédo e formacéo de totalidade para o aluno, futuro profissional. Estruturam e
conferem o significado légico ao conjunto de disciplinas obrigatérias e optativas, as

atividades complementares, ao sistema de avaliagéo e a promocéo da interdisciplinaridade.

Eixo 1 — Projetual — Este eixo fundamenta a proposta do Curso de Design e
permeia todo o curso (do 1 semestre aos TCCs) e se desenvolve por meio da
interdisciplinaridade e dos niveis de aprofundamento e complexidade do

conhecimento;

Eixo 2 — Transdisciplinar - Este eixo fundamenta a proposta do Curso de
Design e se desenvolve do 1° ao 7° semestre atuando com atividades de
ensino, extensdo e pesquisa relacionadas a area do design, areas correlatas e

a outras ciéncias e outros campos de conhecimento;

Eixo 3 — Humanidades — este eixo envolve as disciplinas relativas as histérias
da arte, do Design e as teorias do Design, bem como, as teorias, principios e
conhecimentos necessarios sobre as linguagens, as ciéncias humanas e
sociais aplicadas, desenvolvendo o conhecimento sobre o ser humano, os

grupos sociais e a sociedade possibilitando ao aluno a reflexdo critica, a
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pesquisa e sua produgdo contextualizada em termos histéricos,

socioculturais, politico-econémicos;

Eixo 4 - Expressio - Este eixo instrumentaliza o aluno para o
desenvolvimento das habilidades do desenho, da representacdo e da
expressdo em diferentes linguagens e dimensbes, bem como explora a

capacidade e o repertério autoral, criativo e expressivo do aluno;

Eixo 5 — Modalidades do Design - Este eixo explora os fundamentos para a
formacado em design a partir de disciplinas que exploram a linguagem e as
funcoes do designer nos diferentes segmentos e modalidades relacionadas a

projetagao, planejamento e gestao;

Eixo 5 — Tecnologia — Este eixo explora a compreensao da tecnologia como
linguagem e como sistema produtivo, processual, material e imaterial
explorando a sustentabilidade, acessibilidade, inclusdo e as tecnologias
assistivas promovendo tanto a relacdo com a indUstria e o mercado
profissional quanto com a atuagdo pautada pela responsabilidade e interagéo

social.

As Areas de Conhecimentos no decorrer do curso rednem os conjuntos de disciplinas
em suas dindmicas: aplicagdo das metodologias projetuais, da investigacédo exploratéria, da
pesquisa tedrica ou referencial que fundamenta a conceituagédo e proposta dos projetos e,
também, o desenvolvimento e a pratica da interdisciplinaridade e transdisciplinaridade. Essas
areas englobam o conjunto de conhecimentos e aprofundamento que ocorre ao longo do

processo de formacéo e sdo assim denominadas:

Experimental — relativa aos 1° e 2° semestres do curso de Design que devem
explorar a experimentacdo e suas possibilidades destinadas ao

desenvolvimento criativo expressivo, conceitual e pratico;

Construtiva — relativa aos 3° e 4° semestres do curso de Design que devem
explorar as questdes construtivas a partir de definicdes, etapas, analises,
interfaces, materiais e conceitos relacionados a Processos e Métodos
Projetuais contemporaneos no universo dos objetos de informacgéo e objetos
de uso relacionados ao corpo, ao ambiente, ao espaco e a esfera digital que
serao desenvolvidos a partir de processos colaborativos em grupos, equipes

ou coletivos explorando as caracteristicas da interdisciplinaridade e da
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transdisciplinaridade, relacionando as questdes tebricas e praticas
desenvolvidos a partir das tematicas propostas e que exploram as relacées
referenciais, tebricas, conceituais e o desenvolvimento de produtos
relacionados a cada area do Design nas propostas e de produtos pautados na
tematica interdisciplinar e que exploram o carater pratico e tedrico,

académico e profissional, as relacées conceituais, tebricas e construtivas;

Reflexiva — relativa aos 5° e 6° semestres do curso de Design que devem
explorar e exercitar o desenvolvimento projetual por meio dos processos e
métodos projetuais com énfase na reflexado, conceituagao e criagéo a partir de
analises e vis&o critica da realidade. Desenvolvimento de projetos, produtos
(objetos de informacédo e objetos de uso), servigos e agdes na relagédo da
sociobiodiversidade, sujeito-produto-objeto e na inter-relacdo Design e

Sociedade;

Sintese — relativa aos 7° e 8° semestres do curso de Design que devem
explorar e exercitar o conceito a respeito da selecdo de possibilidades,
processo de sintese, a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade no
desenvolvimento dos trabalhos de conclusdo de curso (TCC’s) a partir do
pensamento criativo/projetual, do pensamento criativo/expressivo, da
percepcéo e analise critica da sociedade, reflexdo, inovagao, gestao, servicos

e empreendedorismo, no atendimento a diversos grupos sociais.
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8.3. Estrutura Curricular

Propostas de estrutura curricular de cursos: Resolucdo Unesp n® 74/2018
Resolucdo Unesp n°106/2012 alterada pela Resolucdo Unesp n°® 23/2013 e Resolucdo Unesp n® 75/2016

8.3.1. Matriz com a seriag¢do ideal dos componentes curriculares

a) Estrutura curricular (Bacharelado - Integralizag&o Curricular)

COMPONENTES CURRICULARES CREDITOS HORAS

Disciplinas Obrigatoérias 128 1920
Disciplinas Optativas 12 180
Atividades Curriculares de Extensao Universitaria 16 240
Estagio Supervisionado 0 0
Trabalho de Concluséo de Curso 12 180
Atividades Complementares 8 120
TOTAL 160 2400 horas*

*Considere-se que, para o calculo das 2400 horas, as 240 horas de ACEU ja est&o integradas a 210h de
Disciplinas Obrigatérias e a 30 h de AC, devendo, portanto, ndo ser computadas duas vezes.

MATRIZ CURRICULAR BACHARELADO DESIGN | FAAC | UNESP | 2023

AREAS DE
CONHECIMENTO

EXPERIMENTAL CONSTRUTIVA REFLEXIVA SINTESE

PROJETO PROJETO PROJETO PROJETO PROJETO PROJETO
INTERDISCIPLINAR INTERDISCIPLINAR INTERDISCIPLINAR INTERDISCIPLINAR INTERDISCIPLINAR INTERDISCIPLINAR
1 2 3 4 5 6

PROJETUAL

LINGUAGENS COMPLEXAS DIGITAL

v LABORATORIO LABORATORIO LABORATORIO LABORATORIO LABORATORIO LABORATGRIO LABORATORIO
L TRANSDISCIPLINAR ~ TRANSDISCIPLINAR ~ TRANSDISCIPLINAR ~ TRANSDISCIPLINAR ~ TRANSDISCIPLINAR ~ TRANSDISCIPLINAR ~ TRANSDISCIPLINAR
= TRANSDISCIPLINAR de ENSINO, de ENSINO, de ENSINO, de ENSINO, de ENSINO, de ENSINO, de ENSINO, OPTATIVA 2
= EXTENSAO e EXTENSAO e EXTENSAO e EXTENSAO e EXTENSAO e EXTENSAO e EXTENSAO e
é PESQUISA 1 PESQUISA 2 PESQUISA 3 PESQUISA 4 PESQUISA 5 PESQUISA 6 PESQUISA 7
E PSICOLOGIA:
) DESIGN E CULTURA PERCEPCAO E SOCIOLOGIA E FILOSOFIA: COMUNICAGAD DE
o e EENIEER, 2 ooc;rg:: NO DESIGN ESTETICA E DESIGN MARKETING
= 1 OPTATIVA 1 OPTATIVA 3
& DESENHO DE EXPRESSAO REPRESENTACAO ANTROPOLOGIA

EXPRESSAO OBSERVACAO e TN P CAGA CULTURAL E

ILUSTRAGAO DESIGN PROCESSOS

w CRIATIVOS E
(@] EXPRESSAO E = EXPRESSIVOS
< R ESTUDO DAS LINGUAGENS REPRESENTACAO
L

TECNOLOGIASE
PROCESSOS
DIGITAIS

TECNOLOGIA DOS
MATERIAIS

TECNOLOGIAS DOS
PROCESSOS 1

TECNOLOGIAS DOS
PROCESSOS 2

TECNOLOGIAS
SOCIAIS

TECNOLOGIAS
ASSISTIVAS
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https://www2.unesp.br/Home/prograd/manualdegraduacao17094/resolucoes-74-2018.pdf
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https://www2.unesp.br/Home/prograd/resolucoes-23-2013.pdf
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AV
Y

unesp ™

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
JULIO DE MESQUITA FILHO” -"’..d

Faculdade de
Arquitetura, Artes,
Comunicagéo

e Design

Pré-reitoria de Graduacao / UNESP '

8.3.2. Descrigdo dos componentes curriculares

e Disciplinas obrigatérias

Este Projeto Politico-Pedagdgico adota o Regime de Matricula por Disciplina ou conjunto
de disciplinas, conforme instrucoes presentes no Regimento Geral da UNESP (artigos 67 a
83). As disciplinas obrigatérias sdo apresentadas na matriz e na estrutura curricular em
ordem de precedéncia com o objetivo de orientar ou propor a escolha das disciplinas ou dos
conjuntos de disciplinas e na sequéncia de conteltdos didaticos necessarios ao aprendizado
do aluno. Deverao ser cumpridas respeitando o sistema semestral, de preferéncia na ordem
proposta na matriz curricular. A sequéncia de disciplinas de Projeto Interdisciplinar de 2 a 6
apresenta pré-requisitos, bem como as disciplinas de conteldo béasico para a formagao na
area de Design, tais como, Processos e Criagcdo de Imagem; Planejamento Grafico e Visual;

Tipografia e Design da Informacéo.

e Disciplinas optativas

O aluno deve cursar obrigatoriamente 03 disciplinas optativas, totalizando 12 créditos.
As disciplinas optativas serdo ofertadas em um rol de disciplinas para a escolha do aluno.
Poderao ser realizadas em qualquer momento a partir do segundo semestre do curso até o
8° semestre do curso. Caso o aluno opte por cursar a disciplina optativa em semestres
anteriores aos 7° e 8° semestre podera solicitar a validagédo da realizacdo da disciplina

optativa.

As disciplinas optativas tem como proposta a atuagcédo do aluno como agente em sua
formacao. O papel destas disciplinas é aprofundar o conhecimento do aluno e permitir que
o mesmo transite em diferentes areas conforme sua escolha, ampliando seu repertério de
relagées e de conhecimentos. A escolha por determinada optativa ficaréa a critério de cada
aluno. Podem ser realizadas no dambito do curso de Design ou em outros cursos da unidade

ou da universidade e, ainda, oferecidas por outras instituicbes de educagao superior.

8.3.3. Atividade Curriculares de Extensdo Universitdria

R luca NE 07/2018 -“Art. 40 As atividades de extensdo devem compor, no minimo, 10% (dez por cento)
do total da carga horéaria curricular estudantil dos cursos de graduacao, as quais deverao fazer parte da
matriz curricular dos cursos.” Resolucdo Unesp n° 41/2021

O Curso de Design da FAAC, UNESP tem intensa atividade extensionista e de pesquisa
e, ambas, relacionam-se com o ensino retroalimentando-se constantemente. Tanto & que a

maioria de nossos laboratérios atuam na integracdo do ensino, extensao e pesquisa.


https://www.in.gov.br/materia/-/asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/55877808
https://drive.google.com/file/d/1uNRFy2HLkfmni5CKvnaNgWhQbA_eFpaT/view?usp=sharing
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Contamos com o Programa de Pés-graduacdo em Design (mestrado e doutorado),
conceito 5 (triénios 2007/2009 e 2010/2012) e conceito 6 (quadriénio 2013-2016) onde,
atuam docentes cadastrados do Departamento, demonstrando e fortificando a integragao

ensino-pesquisa.

Existe atualmente a participagdo do curso de Design junto @ Comunidade através dos
temas das disciplinas de Projeto e do desenvolvimento do Trabalho de Conclusédo de Curso,
onde muitas vezes o aluno intervém em problemas reais e tal préatica possibilita a relagao e

contribuicdo social da Universidade.

A existéncia da empresa Design Junior visa atender a comunidade e permite ao aluno
relacionar a teoria & préatica. Os laboratérios, sejam didaticos, de extensao e pesquisa (Inky
Design, MUDA, Design Solidario, Fotolab, Materiais e Protétipos, CADEP, LEI, Sagui Lab,
Design Contemporaneo) atuam no atendimento a populacéo e a cidade. Portanto, a pratica
extensionista & presente no curso de Design no curriculo vigente e ampliaréd estas acdes no

novo curriculo proposto.

® Cursos e Oficinas e Eventos

O PPP e o curriculo proposto permitem que o aluno em seu processo de formagao
vivencie todos os formatos extensionistas. Sendo assim, as ACEUs promoveréo a atuacao do
aluno nos laboratérios e projetos de extensdo existentes, nas atividades relacionadas aos
eventos e integradas as ACs no desenvolvimento, producéo e aplicagdo de cursos e oficinas
de extenséo para a comunidade externa. E, neste processo estdo incluidas também as acoes
de parcerias junto aos Programas de Extensdo da Universidade e da Unidade Universitaria,

bem como a prestagao de servigos.

Os projetos de extensdo indicados no quadro resumo da curricularizagdo apontam os
temas relacionados aos projetos interdisciplinares que serdo desenvolvidos com atividades
nos laboratérios transdisciplinares. Estes se direcionam ao encontro para os programas de
extensdo da UNESP, sdo articulados aos ODS e a formacao dos alunos a curto e médio prazo,

apontando e desenvolvendo solugdes possiveis aos grupos sociais e ao territorio.

® Programas de Extensao

Tendo como foco e objetivo o ODS 17 encontram-se as parcerias com Design Junior
(empresa janior de Design), CITEB, UNATI, Observatério de Direitos Humanos, entre outros

programas da unidade universitaria (ACs) ou da universidade, tais como, Bem viver para
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tod@s - Salde, cultura, integracado social; Interacdo Universidade e Sociedade; Educacao
para Promocao da Diversidade e Equidade; Difusao cultural e cientifica e politica cultural (PDI
UNESP 2021). A participagdo do aluno nestas parcerias e programas sera creditada como

Atividades Complementares.

® Projetos de Extensao

Serédo desenvolvidos em sintonia, articulados e creditados junto as disciplinas obrigatérias
relacionadas aos projetos interdisciplinares e aos laboratérios transdisciplinares que serao
implementados ao longo da aplicacdo do curriculo proposto. Esses projetos inter-relacionam
os eixos estruturantes, os nucleos de conteldo e as areas de conhecimento propostas no novo

curriculo. Estao relacionados abaixo os projetos e os ODS.

1. Design e Intervengbes Experimentais nos espacos e locais externos e préximos
ao Campus (Projeto Interdisciplinar 1 + Laboratério Transdisciplinar de Ensino,
Extenséo e Pesquisa 1) - ODS 3;

2. Design e Cotidianos (bem estar na melhoria do cotidiano das comunidades e
instituicdes: escolas, moradias, espacos de lazer, locais de circulacdo de
pessoas. (Projeto Interdisciplinar 2 + Laboratério Transdisciplinar de Ensino,
Extenséo e Pesquisa 2) - ODS 11;

3. Design e Identidades - design para o reconhecimento e valorizagédo das
identidades (Projeto Interdisciplinar 3 + Laboratério Transdisciplinar de Ensino,
Extenséo e Pesquisa 3) - ODS 10;

4. Design, Informacdo e Tecnologias em prol da sociedade e dos grupos sociais
(Design, Informacao e Tecnologias em prol da sociedade e dos grupos sociais
(Projeto Transdisciplinar 4 + Laboratério Interdisciplinar de Ensino, Extenséo e
Pesquisa 4) - ODS 4;

5. Design e Fronteiras - Design participativo, colaborativo e inclusivo na(s)
cidade(s), comunidade(s) e periferia(s) - (Projeto Interdisciplinar 5 + Laboratério
Transdisciplinar de Ensino, Extens&o e Pesquisa 5) - ODS 11;

6. Design e Inovacdo Social : expressdo, comunicacdo, servicos, games e
tecnologias assistivas - (Projeto Interdisciplinar 6 + Laboratério Transdisciplinar
de Ensino, Extensdo e Pesquisa 6) - ODS 4.

® Prestacdo de Servicos

E creditado junto a disciplina obrigatéria Laboratério Transdisciplinar de Ensino, Extensao e
Pesquisa 7 - que desenvolverd a prestacédo de servicos a comunidade e a sociedade

(Empreendedorismo, Incubadora e Coworking). Parceria com Inky Design e os demais
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laboratérios didaticos do curso de Design). ODS 8.

8.3.4. Estagio Supervisionado
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Nao ha estagio supervisionado no curso de Design, porém ha estagio ndo obrigatério que

segue as determinacoes legais da UNESP. A saber, o estéagio curricular ndo & obrigatério no

curso de Design, e sua gestdo atende a legislacdo propria da UNESP a respeito, bem como

seus tramites legais. E uma pratica tradicional as empresas da area procurarem pelo curso para

divulgacéo de suas vagas e processos seletivos. O supervisor do estagio de design na empresa

deve ter formacdo na area de design ou em area correlata, a saber: arquitetura, artes

e

comunicacéo social. Pela experiéncia do curso na cidade, o melhor formato &€ a néo

obrigatoriedade, pois a area tem especificidades que podem dificultar a absorcao de todos os

estudantes. O formato vigente permite também pequena remuneracdo, que auxilia na

permanéncia estudantil

8.3.5. Trabalho de Conclusdo de Curso

Conforme as DCNs de Design, o Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC pode ser
desenvolvido nas modalidades de monografia, projeto de iniciagdo cientifica, projetos de
atividades centradas em areas tedrico-praticas e de formacao profissional relacionadas
com o curso, na forma disposta em regulamentacéo prépria, aprovado pelo Conselho de
Curso, contendo, critérios, procedimentos e mecanismos de avaliagdo, além das

diretrizes técnicas relacionadas com a sua elaboracéo.

Os Trabalhos de Conclusdo de Curso -TCC DESIGN UNESP sao componentes
curriculares desenvolvidos ao longo do Gltimo ano de curso (7° e 8° semestres) como
atividade-sintese e de integracdo de conhecimentos, com tema de livre escolha do aluno
no campo do Design e sob orientacdo docente. Sequird regulamento préprio que se
encontra a sequir. Os TCC 's DESIGN poderdo ser desenvolvidos em parceria com
empresas, indUstrias, organizacdes, setores publicos, comunidades e grupos sociais, fato
que permite uma integragdo mais dindmica entre ensino e aprendizado. As propostas dos
TCCs podem ser de carater tedrico (monografia individual) ou projetos de atividades
centradas em areas tedrico-praticas e de formagao profissional ou de criagcdo autoral,
relacionadas com a formagdo no curso. Pode ser realizado em grupos (duplas, trios ou
quartetos), individual (relatério e memorial de projeto ou texto conceitual/ autoral/histéria

pessoal). O foco pode ser cientifico, de mercado, experimental, autoral.
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Assim, os Trabalhos de Conclusdo de Curso de Design (TCCs Design) devem
proporcionar aos discentes a consolidagcéo da formacao académica na érea com objetivos
alinhados ao perfil de egresso do Curso de Design da UNESP e as Diretrizes Nacionais do
Ministério da Educacéo (Resolucdo n°5, de 8 de margo de 2004 do CNE/SESu/MEC). As
propostas dos TCCs Design devem explorar a experimentacédo, construcao, reflexdo e
sintese; atender demandas sociais em constante transformacao; estimular a autonomia, a

cidadania e a democracia.

8.3.6. Atividades complementares

As atividades complementares sdo componentes curriculares enriquecedoras e
implementadoras do proprio perfil do formando e deverao possibilitar o desenvolvimento de
habilidades, conhecimentos, competéncias e atitudes do aluno, inclusive as adquiridas fora
do ambiente académico, que serdo reconhecidas mediante processo de avaliagéo
(RESOLUCAO N° 2 do MEC/CNE/CES, de 17 de junho de 2010, Art. 8°).

As Atividades Complementares (AC) do Design incluem atividades de ensino, de
pesquisa e aprimoramento técnico, cultural e de extensao; tais como: projetos de pesquisa
em iniciacéo cientifica; monitoria; programas, projetos e atividades de extenséo, incluindo-se
cursos e oficinas e eventos; incluem-se as disciplinas oferecidas por outras instituicées de
educacdo. No caso do Curso de Design as ACs sdo compostas por atividades de pesquisa,

académicas, educativas e culturais, de extensao e sociais, de gestao e profissionais.

O Conselho de Curso regulamenta a natureza e as formas de validacédo das Atividades
Complementares. Para fins de aproveitamento de estudos, nas atividades complementares,
sdo consideradas as seguintes modalidades, observado o disposto no artigo 3° deste
regulamento, sendo as abaixo indicadas:

e Cursos de aperfeicoamento;

e Semanas académicas;

e Congressos de cunho didatico-cientifico;

e Estagios ndo obrigatérios;

e Minicursos;

e Seminéarios de estudos;

e \Viagens de estudos; visitas técnicas e culturais;
e Ciclo de Palestras;

e Programas, projetos e atividades de extensao;
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Cursos técnicos de areas afins ao curso de graduacéo;

Oficinas (ndo previstas na estrutura curricular do curso);
Participacdo em organizagao de eventos;

Cursos sequenciais ou de graduacéo realizados concomitantemente
pelo universitario;

Extensdo comunitaria;

Grupos de estudos orientados com participagcédo de professores;
Publicacéo de artigos;

Apresentacao de trabalhos em eventos cientificos;

Disciplinas isoladas em cursos de graduacéo ou sequencial;
Monitorias;

Programas/projetos de iniciagao cientifica institucional;
Participacdo em colegiado ou organizagao estudantil;
Participacdo em empresa janior;

Participacdo em grupos artistico-culturais;

Disciplinas optativas cursadas além do minimo exigido pelo Curso.

8.4. Quadro de equivaléncia entre curriculo anterior e o vigente

a) Quadro de equivaléncias dos componentes curriculares

ESTRUTURA CURRICULAR VIGENTE ESTRUTURA CURRICULAR PROPOSTA
Nome das
) Nome das atividades do componente L Ano Semestral/anual| G ividades do . Ano Semestral/anual
Componente curricular : Créditos Horas = 5 Créditos Horas =’
curricular (seriagio ideal) | (1s, 25 ou anual) curricular componente (seriagéo ideal) | (1s, 25 ou anual)
curricular
Disciplina Obrigatdria Comuns as
habilitagdes Design Grafico + Introdugdo ao Design 2 30 1l1s Disciplina Obrigatdria DESIGN E CULTURA 1 4 60 1|1s
Design de Produto
Disciplina Obrigatdria Comuns &s
habilitagbes Design Grafico + Histdria da Arte | 2 30 1l1s Disciplina Obrigatdria DESIGN E CULTURA 1 4 60 1|1s
Design de Produto
Disciplina Obrigatria Comuns &5 _ a
- ) - . EXPRESSAQ E
habilitagdes Design Grafico + Plastica | * 4 60 1|1s Disciplina Qbrigatéria - - 2 30 1)L
g REPRESENTACAC
Design de Produto
Disciplina Obrigatoria Comuns 35
habilitagdes Design Grafica + Desenho | * 4 50 1|15 iscipl gatori 5O GRAFICA 2 30 2015
Design de Produto
Disciplina Obrigatdria Comuns as DESENHO DE
habilitacdes Design Gréfico + Desenno de Observagio | ) 60 115 Disciglina Cbrigatoria | OBSERVACAO £ ) 50 1|25
Design de Produte LUSTRACAD
Disciplina Obrigatdria Comuns as ANTROPOLOGA
habilitagdes Design Grifico + Antropalogia 2 30 11s Disciplin Obrigatéria [ oo 2 30 3|1s
Design de Produto
Disciplina Obrigatdria Comuns as FLGSOFA: ESTENICA
habilitagdes Design Grafico + Filosofia 2 30 1|1s Disciplina Qbrigatéria - -J:SIGN 2 30 3|1s
Design de Produta =
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ESTRUTURA CURRICULAR VIGENTE ESTRUTURA CURRICULAR PROPOSTA
Nome das
. Nome das atividades do componente . Ano Semestralfanual € atividades do . Ano Semestral/anual
Componente curricular N Créditos Horas P Créditos Horas M,
curricular (seriacdo ideal) | (1s, 25 ou anual) tomponente (seriagdo ideal) | (1s, 25 ou anual)
curricular
Disciplina Obrigatdria Comuns s
habilitagdes Design Grafico + Histdria da Arte 1l 2 30 2z Disciplina Obrigatéria DESIGN E CULTURA 2 2 30 1|25
Design de Produto
Disciplina Obrigatéria Comuns &5 PROJETO
habilitagdes Design Grafico + Desenho de Observagdo Il 4 60 2s Disciplina Obrigatériza INTERDISCIPLINAR 2 4 60 1|2s
Design de Froduto
Disciplina Obrigatdria Comuns as PROCESSOS E
habilitagdes Design Grafico + Plastica Il 4 60 2 Disciplina Obrigatéria | CONSTRUCAD DA a 50 1|1s
Design de Produto IMAGEM
Disciplina Obrigatéria Comuns as ::&ﬁ%:
habilitages Design Grafico + Psicologia Aplicada 20 Design 2 30 25 Discplina Obrigatériz | oo g 2 30 2|1s
Design de Produto =
Disciplina Obrigatéria Comuns as esREsENTACAD
habilitagBes Design Grafico + Desenho Il 4 60 2 Disciplina Obrigatéria [ et <« 2 30 2|25
Design de Produto
Disciplina Obrigatdria Comuns as ,
P A i ) ESTUDO DAS
habilitagdes Design Grafico + Comunicagio & Semidtica | 2 30 25 Disciplina Obrigatéria 2 30 2|15
LINGUAGENS
Design de Produta
Disciplina Obrigatdria Comuns &s -
habilitaies Design Grafico + Sociologia 2 30 2 Discipiina Obrigatéria | Joc 2 30 2|25
Design de Produta
A B c ] E 3 G H 1 1 K L
ESTRUTURA CURRICULAR VIGENTE ESTRUTURA CURRICULAR PROPOSTA
Nome das
. Nome das atividades do componente - Ano Semestral/anual Componente atividades do . Ano Semestral/anual
Componente curricular 5 Créditos Horas S 5 Créditos Horas S
curricular i (1s, 25 ou anual) curricular componente (seriagda ideal) | (1s, 25 ou anual)
curricular
L ]|
Disciplina Obrigatdria Comuns 3s FROJETO
habilitagdes Design Grafico + Historia da Arte Il 2 30 2 1s Disciplina Obrigatéria INTERDISCIPLINAR 3 4 60 3|1s
Design de Produto
Disciplina Obrigatria Comuns as EPRESENTACAG
habilitaes Design Grafico + Desenho Il 4 50 2 1 Disciplina Obrigatéria [ JH7R-F < 2 30 3f1s
Design de Produto
Disciplina Obrigatdria Comuns as esien
habilitagies Design Grafico + Ergonomia Aplicada ao Design | ) 60 2 1s Disciplinz Obrigatéria = 2 30 2(2s
Design de Produto
Disciplina Obrigatdria Comuns as reeNOLOBIAS
nabilitagies Design Grifico + Modelagem ) 60 2 1s Disciplina Obrigansria | oo oR 2 30 1|2s
Design de Produto
Disciplina Obrigatdria Comuns 3s ecnoLoies e
habilitagdes Design Grafico + Recursos Computacionais 2 30 2 1s PROCESSOS DIGITAIS 4 60 2|Zs
Design de Produta
Disciplina Obrigatéria Comuns 3s
P - . . LINGUAGENS
habilitagdes Design Grafico + Comunicagio & Semidtica Il 2 30 2 1 Disciplina Obrigatéria 2 30 2fs
COMPLEXAS
Design de Produta
Disciplina Obrigatdria Comuns as PROJETO
habilitages Design Grafico + Metodalogia Cientifica 2 30 2 1s Disciplina Obrigatéria INTERDISCIPLINAR 1 4 60 1f1s
Design de Produto
ESTRUTURA CURRICULAR VIGENTE ESTRUTURA CURRICULAR PROPOSTA
Nome das
. Nome das atividades do componente . Ano Semestral/anual ¢ atividades do ) Ana Semestral/anual
Componente curricular : Créditos Horas oz N Créditos Horas s
curricular (seriagdo ideal) | (1s, 25 ou anual) curricular companente (seriagdo ideal) | (1s, 25 ou anual)

curricular

Discipling Obrigatdria Comuns 35
habilitagdes Design Grafico +
Design de Produta

Disciplina Obrigatdria Comuns s
habilitagdes Design Grafico +
Design de Produto

Discipling Obrigatdria Comuns 35
habilitagdes Design Grafico +
Design de Produta

Disciplina Obrigatdria Comuns s
habilitagdes Design Grafico +
Design de Produto

Disciplina Cbrigatdria o2
Habilitago Design Grifico

Disciplina Obrigatdria da
Habilitagio Design Grifico

Disciplina Chrigatdria da
Habilitaino Design Grifico

Historia da Arte IV 2 30
Desenho IV 4 60
Metodologia do Projeto | 2 30
Fotografia | 4 60
Tipografia | 2 30
Produgio Grifica | 2 30
Oficina Gréfica 4 60

EXPRESSIVOS

FROIETO
Disclplina Obrigatéria | INTERDISCIPLINAR & 4 60 2f2s
LABORATORIO DE
Disciplina Obrigatria | ENSINO, EXTENSAO E 4 60 2f2s
PESQUISA 4
FROIETO
LINAR 2 4 60 1|25
PROCESSOS
Disciplina Obrigatéria | CONSTRUCAO DA 4 60 1|1s
MAGEM
Disciplina Obrigatéria [ TIPOGRAFIA 4 60 1|25
. PLANEIAMENTO .
Disciplina Obrigatéria [ oo TN el 4 60 2[1s
FROCESSOS
Disciplina Obri CRIATIVOS E 4 60 3[1s
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Mome das
se e tividad
componenta curricular e e créditos Horas L 5 o créditos Horas L ZanERldLE
curricular {seriagio ideal) | {15, 25 ou anual) curricular componente {seriagio ideal) | {15, 25 ouanual)
curricular
Disciplina Cbrigatéria Comuns as
habilitagdes Design Erifico + 2 =0 HES e TR ol | Eore et R 2 E 3|25
; MARKETING
Design 2e Produto
- - . PROIETO
Disciplina Obrigatéria da ) N o
Fabiltacd Decin Grdfin Prajeta i s 120 3|zs Discipling Qbrigataria | INTERDASCIPLINAR 2 1 E 1|as
Disciplinz Cbrigatdria dz N o - o DESIGN DA -
abiliacda Desgn Gréfico Tipografis 1l 2 E 3lzs Discplina Geigatoria  [[ESISMAR z 20 2|zs
Disciplina Cbrigatéria da . N B .
HabilitacSa Design Crifice Frodugdo Erafica Il 2 30 3|2s Disciplina Obrigatoria DESIGN DE SERVICOS 2 30 3l2s
LABORETORIO
S TRANSDISCIPLINAR
:‘_s; Dl "‘.Dgr'=firgi ::i‘ Fotografia Il 4 sl 3|z Disciplina Obrigatéria | de ENSIND, a &0 2|1
zhilitacin Design Gréfice EerERSAD
PESOLISA 3
Discipling Obrigatdria dz I . o - - . DESIGN DE -
abiltacdo Decign Grdfien Imzgens Animadas | 2 E 3|zs Disciplina Obrigatéria  |EehEE 2 £ 3|2
. PROIETO
Disciplina Obrigatéria da ) N - .
abilitacda oesgn d produto Frojeto 11 ] 120 3lzs Disciplina Qerigat INTERDISCIPLINAR 2 4 @ 1|zs
Disciplina Cbrigatéria da - e TECHOLOGIA DOS
= = of e Mzteriais Flastio 4 80 3|2 Disciplina O i 2 30 1)1
HzbilitagSn Design 2 Produtn ficne ge Metenal: Flastioos s seiplina Gorigat MATERIAIS s
Disciplina Obrigatéria da = - _ TECNOLOGIAS DOS
P = & Processos de Fabricagdo 4 €0 3|as Di lira Oy it 2 30 2|15
Habilitaco Design de Produto 8 EIplina BENEItEnE | ppocessos 2
nMome das
] Mome das atividades do companente - ano semestralfanual|  components atividzdes do i ano semestralfanual
companente curricular - B créditos Horas o t o] créditas Horas i i
curricular (seriaclo ideal) |(13, 25 ou 3nual) curticular componente {seriacio ideal) | (15, 25 ou anual)
curriculzr
Disciplina Obrigatéria Comuns &5 I
habilitagBes Design Gréfico = Marketing Il 2 30 a|1s Discipling Obrigatoria | EANEMMENTG z 30 al1s
P ESTRATEGICO
Design de Froduta
Disciplinz Cbrigatéria Comuns a5 e . - PROIETO
hzbilitagdes Design Grifics = Intredugzo 30 Pr;J:;iD:E ‘o 2 30 a|1s Discipling Obrigatériz | INTERGISCIPLINAR 6 s 80 EES
Design de Produto €
- Abrieardris dn PROIETD
D'_SC pl nz Obrigatdriz d2 Frojeto Il B 120 af1s Disciplina Obrigatéria | INTERDISCIPLINAR 5 a 80 3(1s
Habilitagio Design Grifica
LABORETORIO
o o TRANSDISCIPLINAR
Disciplina Obrigatéria da -
H'f;.'?, e D”’fmg’ b Produgis Grificz IV 2 30 a|1s Dicipling Obrigatésia | = ENSING, 2 & 3|1z
zhbilitagio Design Grafico EerEMsAD
PESOLISA 5
Disciplinz Cbrigatéria da . S~ — DESIGN DE
= = . | 15 Ani das 11 4 80 a1 Di lina Oy 2 30 3| 2s
Habilitagio Design Grfico magens Animacas * seiplina OSFEAMONE | 5 NIMACAD £ CAMES ®
Disciplinz Cbrigatéria Comuns a5
habilitaies Design Grifico optativa 2 2 N alts Discipling Optativa Opiativa 2 2 B HER
Design de Produto
. PROIETO
Disciplina Cbrigatéria da ]
= Projeto 1l B 120 a1 Disciplina Obrig i INTERDISCIPLINGR 6 4 80 3| 2s
Habilitago Design de rodute roEte : B *
LABORETORIO
e TRANSDISCIPLINAR
:'f;.'?' "Zog”#m['i :f - 4 50 a|1s ing Obrigatéria | de ENSIND, s 80 EES
zbilitagio Design de Produto EerEMsAD
PESOUISA G
LABORATOMIO
- e de TRANSDISCIPLINAR
:'_5; pl n‘uo:”’aw_'! :‘ et sistemas Mecinicos 4 &0 af1s ina Obrigatéria | de ENSIND, a 80 3{zs
abilitagdo Design de Aroduto EXTEMERE
PESOUISA B
LABORATORIO
e TRANSDISCIPLINAR
:'fg Pl "‘“D:;”ﬁnf :f - Sistemas Mecinicos 4 80 a|1s Disciplina Obrigatéria  |de ENSIND, 4 80 EES
zhilitagio Design de Produto e
PESOLISA G
Disciplina Obrigatéria Comuns &5
hzbilitaghes Design Grafico = cestdo do Design H 30 a|zs Disciplina Otirigatéria | GESTAD DO DESIGN H 30 af1s
Design de Froduto
Disciplinz Optativa para as
habilitaghes Design Grifico < aptativa 3 H 120 alzs Disciplina Oatativa Optativa 3 " @ 4l2s
Design de Produto
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b) Quadro Resumo da estrutura curricular — Bacharelado (Integralizagdo Curricular)

| I T T e e i i i T i T T T al
! 0] =
IComponentes curriculares da Componentes curriculares da i
lestrutura vigente Créditos Horas estrutura proposta Créditos Horas i
Disciplinas obrigatérias 138 2070 Disciplinas obrigatérias 128 1920
]
I
IDisciplinas optativas 12 180 Disciplinas optativas 12 180 }
|
I
Atividades curriculares de Atividades curriculares de
= . s 0 0 ~ . . 4 60
jExtensdo Universitaria Extensdo Universitaria
I
1
Estéagio Supervisionado 0 0 Estagio Supervisionado 0 0 i
ITrahalhc.! de Conclusdo de Curso 10 150 Trabalho de Conclusdo de Curso 12 180
I
I
|Atividades Complementares 0 0 Atividades Complementares 4 60 |
|
TOTAL 160 2400 TOTAL 160 2400
T — — — — — — — — — R
¢) Quadro Resumo da Curricularizagdo da Extensdo
Programa Carga Horéaria Carga %
total horaria - (Extensao)
(créditos) Extensao
(créditos)
Parceria com Design Junior (empresa junior de Design), CITEB, UNATI, Observatério de Direitos 4 2 50%
Humanos, entre outros programas da unidade universitaria (ACs) - ODS 17 ou da universidade, tais
como, Bem viver para tod@s - Saude, cultura, integragéo social; Interagdo Universidade e Sociedade;
Educagéo para Promogéo da Diversidade e Equidade; Difusdo cultural e cientifica e politica cultural
(PDI UNESP 2021). Os Programas de Extens&o atribuiréo créditos nas AC - Atividades
Complementares . A cada programa que o aluno participar sera atribuido 1 crédito. O aluno devera
participar de 1 diferente programa, seja em agdes presenciais ou remotas.
TOTAL - PROGRAMA 4 2 50%
Projeto Carga Horaria Carga %
total horaria - (Extensao)
(créditos) Extensao
(créditos)
1. Design e Intervenc¢des Experimentais nos espacos e locais externos e proximos ao Campus (Projeto 8 2 25%
Interdisciplinar 1 + Laboratério Transdisciplinar de Ensino, Extensao e Pesquisa 1) - 1 crédito/ 15 horas
em cada uma destas disciplinas, totalizando 2 créditos/ 30 horas. ODS 3
2. Design e Cotidianos (bem estar na melhoria do cotidiano das comunidades e instituicdes: escolas, 8 2 25%
moradias, espagos de lazer, locais de circulagéo de pessoas. (Projeto Interdisciplinar 2 + Laboratdrio
Transdisciplinar de Ensino, Extensao e Pesquisa 2) - 1 crédito/ 15 horas em cada uma destas
disciplinas, totalizando 2 créditos/ 30 horas. ODS 11
3. Design e Identidades - design para o reconhecimento e valorizagdo das identidades (Projeto 8 2 25%
Interdisciplinar 3 + Laboratério Transdisciplinar de Ensino, Extensao e Pesquisa 3) - 1 crédito/ 15 horas
em cada uma destas disciplinas, totalizando 2 créditos/ 30 horas. ODS 10.
4. Design, Informag&o e Tecnologias em prol da sociedade e dos grupos sociais (Design, Informagéo e 8 2 25%
Tecnologias em prol da sociedade e dos grupos sociais (Projeto Transdisciplinar 4 + Laboratério
Interdisciplinar de Ensino, Extensdo e Pesquisa 4) - 1 crédito/ 15 horas em cada uma destas
disciplinas, totalizando 2 créditos/ 30 horas. ODS 4
5. Design e Fronteiras - Design participativo, colaborativo e inclusivo na(s) cidade(s), comunidade(s) e 8 2 25%
periferia(s) - (Projeto Interdisciplinar 5 + Laboratério Transdisciplinar de Ensino, Extensdo e Pesquisa
5) - 1 crédito/ 15 horas em cada uma destas disciplinas, totalizando 2 créditos/ 30 horas. ODS 11.
6. Design e Inovacéo Social : expressdo, comunicagdo, servigos, games e tecnologias assistivas - 8 2 25%
(Projeto Interdisciplinar 6 + Laboratério Transdisciplinar de Ensino, Extensédo e Pesquisa 6) - 1 crédito/
15 horas em cada uma destas disciplinas, totalizando 2 créditos/ 30 horas. ODS 4
TOTAL - PROJETO 48 12 25%
Cursos e Oficinas Carga Horaria Carga %
total horaria - (Extensao)
(créditos) Extensdo
(créditos)
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Cursos e Oficinas nas tematicas do projetos de 1 a 6 (AC) 4 2 50%
TOTAL - CURSOS E OFICINAS 4 2 50%
Eventos Carga Horaria Carga %
total horaria - (Extensao)
(créditos) Extensao
(créditos)
Palestras, mesas redondas, encontros, seminarios, coléquios, Congressos (ACEU) 4 2 50%
TOTAL - EVENTOS 4 2 50%
Prestagéo de Servigos Carga Horaria Carga %
total horaria - (Extensao)
(créditos) Extensao
(créditos)
Laboratério Transdisciplinar de Ensino, Extensdo e Pesquisa 7 - prestagao de servigos a comunidade 4 2 50%
e a sociedade (empreendedorismo, incubadora, e Coworking). Parceria com o Inky Design e os demais
laboratérios didaticos do curso de Design). ODS.
TOTAL - PRESTAGAO DE SERVIGO 4 2 50%

160
13,1%

CH total do curso informe a carga hordria total do curso em créditos

CH Extensao

8.5. Descricao do planejamento e cronograma de implantacgao Curricular proposta

Cronograma de Implantacédo da Reestruturagcao Curricular Proposta | Design . FAAC . UNESP
Curriculo 2007 Curriculo 2023
ANO SEMESTRE PERIODO DISCIPLINAS PERIODO DISCIPLINAS
TERMO TERMO

2023 1 3 HISTORIA DA ARTE Il 1 PROJETO INTERDISCIPLINAR 1
DESENHO lii EXPRESSAO E REPRESENTAGAO
ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN | PROCESSOS E CONSTRUGAO DA IMAGEM
MODELAGEM TECNOLOGIA DOS MATERIAIS
RECURSOS COMPUTACIONAIS DESIGN E CULTURA 1
COMUNICAGAO E SEMIOTICA Il LABORATORIO TRANSDISCIPLINAR DE
METODOLOGIA CIENTIFICA ENSINO, EXTENSAO E PESQUISA 1

5 LINGUAGENS CONTEMPORANEAS
METODOLOGIA DO PROJETO i
PROJETO |
FOTOGRAFIA II
TIPOGRAFIA Il
PRODUGAO GRAFICA II
PROJETO |
OFICINA DE MADEIRA
OPTATIVA 1
7 MARKETING II
INTROD. AO PROJ. DE CONCLUSAO EM DESIGN
PROJETO Ill
PRODUGAO GRAFICA IV
IMAGENS ANIMADAS
OPTATIVA 2
OFICINA DE METAL
SISTEMAS MECANICOS
TCcC1
2 HISTORIA DA ARTE IV 2 PROJETO INTERDISCIPLINAR 2

DESENHO IV DESIGN E CULTURA 2
METODOLOGIA DO PROJETO | DESENHO DE OBSERVAGAO E ILUSTRAGAO
FOTOGRAFIA | ESTUDO DAS LINGUAGENS
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TIPOGRAFIA |

PRODUGAO GRAFICA |

OFICINA GRAFICA

MODELOS E PROTOTIPOS
ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN I

MARKETING |

PROJETO Il

TIPOGRAFIA lil

FOTOGRAFIA Il

IMAGENS ANIMADAS |

OFICINA DE MATERIAIS PLASTICOS
MATERIAIS E PROCESSOS DE FABRICAGAO

GESTAO DO DESIGN
OPTATIVA 3
TCC2

TIPOGRAFIA

TECNOLOGIA DOS PROCESSOS 1
LABORATORIO TRANSDISCIPLINAR DE
ENSINO, EXTENSAO E PESQUISA 2

2024 LINGUAGENS CONTEMPORANEAS PROJETO INTERDISCIPLINAR 3
METODOLOGIA DO PROJETO | PSICOLOGIA, PERCEPGAO E COGNIGAO NO
PROJETO | DESIGN
FOTOGRAFIA II EXPRESSAO GRAFICA
TIPOGRAFIA Il LINGUAGENS COMPLEXAS
PRODUCAO GRAFICA II PLANEJAMENTO GRAFICO E VISUAL
PROJETO | TECNOLOGIA DOS PROCESSOS 2
OFICINA DE MADEIRA LABORATORIO TRANSDISCIPLINAR DE
OPTATIVA 1 ENSINO, EXTENSAO E PESQUISA 2
MARKETING I
INTRODUGAO AO PROJETO DE CONCLUSAO EM
DESIGN
PROJETO Il
PRODUGAO GRAFICA IV
IMAGENS ANIMADAS I
OPTATIVAS
MARKETING | PROJETO INTERDISCIPLINAR 4
PROJETO Il SOCIOLOGIA E DESIGN
TIPOGRAFIA Il REPRESENTACAO GRAFICA
FOTOGRAFIA IIl DESIGN DA INFORMAGAO
IMAGENS ANIMADAS | DESIGN ERGONOMICO
PROJETO Il TECNOLOGIAS E PROCESSOS DIGITAIS
OFICINA DE MATERIAIS PLASTICOS LABORATORIO TRANSDISCIPLINAR DE
MATERIAIS E PROCESSOS DE FABRICAGAO ENSINO, EXTENSAO E PESQUISA 2
GESTAO DO DESIGN
OPTATIVA 3
TCC2

2025 MARKETING Il PROJETO INTERDISCIPLINAR 5
INTRODUGAO AO PROJETO DE CONCLUSAO EM FILOSOFIA: ESTETICA E DESIGN
DESIGN ANTROPOLOGIA CULTURAL E DESIGN
PROJETO Il REPRESENTAGAO DIGITAL
PRODUGAO GRAFICA IV DESIGN E EXPERIENCIA DO USUARIO
IMAGENS ANIMADAS Il DESIGN INCLUSIVO
OPTATIVA 2 TECNOLOGIAS SOCIAIS
PROJETO Il LABORATORIO TRANSDISCIPLINAR DE
OFICINA DE METAL ENSINO, EXTENSAO E PESQUISA 6
SISTEMAS MECANICOS
TCC1
GESTAO DO DESIGN PROJETO INTERDISCIPLINAR 6
OPTATIVA 3 COMUNICAGAO DE MARKETING
TCC2 PROCESSOS CRIATIVOS E EXPRESSIVOS

DESIGN DE SERVICOS

DESIGN DE ANIMAGAO E GAMES

TECNOLOGIA ASSISTIVA

LABORATORIO TRANSDISCIPLINAR DE

ENSINO, EXTENSAO E PESQUISA 6
2026 GESTAO DO DESIGN

PLANEJAMENTO ESTRATEGICO
LABORATORIO TRANSDISCIPLINAR DE
ENSINO, EXTENSAO E PESQUISA 7
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OPTATIVA 1
1 8 OPTATIVA 2
OPTATIVA 3
Cronograma de Implantagao da Reestruturagao Curricular Proposta | Design | FAAC | UNESP
PERIiODO
ANO | SEMESTRE TERMO DISCIPLINAS FROJETOS COMPOMENTES CURRICULARES
FROJETO INTERDISOFLINAR 1 4. Design & Interven;fes Experimentsis nos axpecos & locais o
EXPAESS A0 € REPAESENT extermas £ primimos o0 Camaus [Frojeto intendisdplinar 1+ s i
10 10 PROCESSOS E CONSTRUCAD DA IMAGEM Lanoratirc Transdisciplinar de Ensino, ExtensBo & Pesquiza Atividaces Complementares de Extensia Universitaria
TECNOLOGIA DOS MATERIALS 1]-0053
DESIGN E CULTURA 1
LABCRATORIO TRANSDISCIFLINAR de ENSING, exTensdoe PESQUISA 1
2023
FROJETO INTERDISOFLINAR 2 o 3 T
DESIGM E CULTURA 2 2 D&FEI" E.ED‘HD\!F:OG.;IHEI:'\-mI' na methaoria u.nmu-w
DEsENHO D oaseRvACkD e ILusTRACKD a3 comnidades & instinicSes sszoies, moradan esnagoz AFidade Chrmpemeniares
28 20 ESTUDO DAS LINGUAGENS T e . AR
TIFOGRAFE Intercizcinliner 2 + Latsoratario Transdisciplinar de Ensing, U i S e e RV
TECNOLOGIAS DOS PROCESSDS 1 Extensin & Fesquize 2] - 005 11
LABORATORIO TRANSDISCIFLINAR de ENSING, EXTENSED = PEsQUISAZ
FADIETD INTERDISOFLINAR 3 = _ : ;
PSICOLOG A FERCEFCAD £ COGNICED NO DEXIGN R e s S i S
exraEssio GRAFICA valarizsgia cazidert [Proje icipiinars = Ativicates Complementares
19 e LINGUAGENS COMPLEXAS Laboratario Transdisciplinar de Ensing, Extensio & Pesquiza o o : :
PLANEIAMENTD GRAFICT E VISUAL 3]-oDs10. R i s
TECNOLOGIAS DOS PROCESSOS 2
LASCRATORIO TRANSDISCIFLINAR de ENSING, EXTENSED = PESQUIEA 3
2024
FROUETO INTERDISOFLINAR 8 4. Dezign, InformagEo & Tecnoiogies em prol ca sodedene &
SOCHOLOGIA EDESIGN dias zrupos socisis (Design, informagdo & Tecalogias em .
REPAESENTACKD GRAFCA prof oe saciedace & dos grupas socais (Projata B Linpace e
= 4° | oEsiGNDA “ﬂ‘r*.ﬂlu Tranzaizciplinar & = Laooratério imergizzipliner e Enzino, Afividades Compiementares de Extemss Uriversithrn
DESEM ERRGHEAE | Extensiio £ Pesquize 4] - 005 4
TECNOLOGIAS E PROCESSOS DIGTAIS
LABORATORIC TRANSDISCIFLINAR de ENS NO, ExTENsED = FESQUIEA S
FADIETD INTERDISOFLINAR 3
FILOSOFA: ESTETICA £ DESIGH 3. Design & Fronteims - Design partitipativa, colaboratie &
ANTROPOLOGIA CULTURAL E DESIGN inchusiva nafs] cideoe(s|, comunidsde|s] = peritrisls) - Ativicaces Comalementares
1% o ﬁf"‘f“"’“"{-“’_‘?ﬁ”"— [Projeto Interdisciptinar 3 # Lataratdrio Transdiscptinar e e S i
DESIGN E EXFERIENCIA DO USUARID Ensing, Extensio e Pesquize 3] - 005 11 Atividedes Complementares de Extensia Universitins
DESIGN INCLUSIVD
TECHOLOGIAS S0CAIS
2025 LABORATORIO TRANSDISCIFLINAR de ENSIND, exTENsED e PESQUISA D
FROUETD INTERDISOFLINAR & e v s
COMUMNICAGED DE MARKETING s S e e e e
FROCESSOS CRIATIVOS £ EXFRESSIVOS servicos, games & tecnologias sssistives - [Projeta Atvicses Comalamentares
2@ g DESIGM OE STRVICOS Interciscinline € + Laborstdeio Transisciplinar de Ensing, 15 FlREdLs e
i Tl A g Extansio e Pesquiza)- 0BS54 Atividade: Compizmentares de Extensia Universitana
TECNOLOGIAS ASSISTIVAS
LABORATORIO TRANSDISCIPLINAR de ENS NO, exTensdo e PESQUISAE
Lanoratirio Transdisciplinar de Ensino, ExtansBa & Pesquiza
G=TAODODESEN 7 - prestachs de servico: B comunidade & 8 socedads
1 7o FLANEIAMENTD ESTRATEGIO [Empreendedarismo, inosbador & Co Working]. Parceria TOCs 1
LASDRATORID TRANSDISCIPLINAR d= ENSIND, EXTENSED = PEsqUIZA T com iniy Design < e dzmais IEaretirias didstics oo curso
1026 oPTATIVA L 22 Desn). 00s 8
OPTATIVA Z
s L OPTATIVA 2 TOCs 2
.
8.6. Recursos humanos envolvidos
8.6.1. Docentes
NOME CARGO FUNGAO TITULAGAO/CARGO REGIME DE DEPARTAMENTO /
TRABALHO CURSO
Adriana Yumi Sato Duarte Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor
Ana Beatriz Pereira de Andrade Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor
Cassia Leticia Carrara Domiciano Professor Assistente Livre Docente RDIDP DD
Associado
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Carolina Vaitiekunas Pizarro Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor

Dorival Campos Rossi Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor

Erica Pereira das Neves Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor

Fausto Orsi Medola Professor Assistente Livre Docente RDIDP DD
Doutor

Fernanda Henriques Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor

Gustavo Lassala Silva Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor

Jade Samara Paia Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor

Luis Carlos Paschoarelli Professor Titular Titular RDIDP DD

Ménica Cristina de Moura Professor Assistente Doutor RDIDP DD
Doutor

Eli Vagner Francisco Rodrigues Professor Assistente Doutor RDIDP DCHU
Doutor

Larissa Maués Pellcio Silva Professor Assistente Livre Docente RDIDP DCHU
Associado

Caroline Kraus Luvizotto Professor Assistente Doutor RDIDP DCHU
Doutor

Tamara de Souza Brandao Guaraldo Professor Assistente Doutor RDIDP DCHU
Doutor

8.6.2. Corpo Técnico Administrativo
NOME LOTACAO

Gislaine Maria Saneti DD

Henry Araujo de Santana FOTOLAB/DD

Paulo César Santinelli LDMP/DD

Rosana Pereira Cardoso Pinto DD

Considerando o quadro docente atual, salienta-se que tivemos diversos docentes
aposentados nos Ultimos 7 anos, a partir de 2014, e atualmente soma-se 1 docente em
licenca salde e 1 docente em cargo administrativo entre 2016-2020 na Vice diretoria da
FAAC e de 2021- 2024 na Diretoria da FAAC e na Presidéncia do GAC. Mesmo com as
contratacbes realizadas entre 2022 e 2023, para repor plenamente o quadro docente do

Departamento de Design, necessitamos de mais 5 concursos RDIDP, pois existe a projecéo

(em analise) de 3 aposentadorias em 2024.
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Também existe a necessidade de contratagdo de técnicos para os laboratérios que
carecem deste tipo de profissional, mas ainda ndo o tém e, também, para substituir

aposentados e futuras aposentadorias.

8.7. Infraestrutura

a)Salas de aula

As salas de aula estao abaixo relacionadas com a indicagéo de sua capacidade. A Unica
sala que atende especificamente o curso de Design é a de nimero 51. As outras salas sao
compartilhadas com os cursos de Arquitetura e Urbanismo e Artes Visuais.

e Sala 51: com capacidade para 41 alunos;

e Sala 52: com capacidade para 32 alunos;
e Sala 53: com capacidade para 36 alunos;
e Sala b4: com capacidade para 48 alunos;
e Sala 55: com capacidade para 51 alunos;
e Sala 56: com capacidade para 37 alunos;
eSala 57: com capacidade para 27 alunos;
e Sala b8: com capacidade para 51 alunos;
e Sala 59: com capacidade para 40 alunos.

b)Laboratérios Didaticos

FOTOLAB - Laboratorio Didatico de Fotografia: Possui espacos para aulas e
experimentos em fotografia digital e analégica (revelacdo e ampliagdo), além de
estidio fotografico, podendo atender tanto atividades de aula como realizagédo de

trabalhos e projetos diversos, de diferentes cursos da unidade.

LDMP - Laboratério Didatico de Modelos e Protétipos. Amplo espaco destinado a
manipulacdo de materiais como madeiras e plasticos, visando desenvolvimento de
modelos, protétipos e pequenas tiragens de objetos, atendendo diversas disciplinas do

curso de design, bem como projetos multidisciplinares.

LABSOL - Laboratério de Design Solidario desenvolve acées e projetos sobre o tripé
da Sustentabilidade, do Ecodesign e da Economia Solidaria. Tem como visdo
influenciar de maneira benéfica a producédo e a vida das comunidades e grupos que

atende, prezando, acima de tudo, pela sua identidade e seu patriménio histérico.

Surge do projeto de extensdo com o mesmo nome, que vem trabalhando desde

2007 com comunidades e grupos com base financeira fundamentada no artesanato.
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Através de visitas e discussdes junto as comunidades, desenvolve métodos, protétipos
e produtos que possam unir necessidades do mercado ao desenvolvimento
sustentavel. Conta com a participagédo de alunos dos cursos de Design, Relagdes

Publicas, Engenharia de Producéo, entre outros.

Laboratérios Didaticos de Informatica: para uso de todos os alunos e cursos da
FAAC conta com:

Laboratério de Informéatica O1: com capacidade para 45 alunos;
Laboratério de Informatica 02: com capacidade para 45 alunos;
Laboratério de Informatica 03: com capacidade para 45 alunos;
Laboratério de Informatica 04: com capacidade para 45 alunos;
Laboratério de Informéatica 05: com capacidade para 45 alunos;
Laboratério de Informéatica 08: com capacidade para 45 alunos;
Laboratério de Informatica 09: com capacidade para 45 alunos;

c)Laboratérios de Pesquisa utilizados no ensino de Graduacé&o

Inky Design € um laboratério que funciona desde 2001 e conta com espaco e
equipamentos proprios e a colaboracao de alunos-bolsistas e
professores-orientadores. Iniciou suas atividades focado em extensao. Hoje, diante da
posicdo de destaque que o curso de graduacéo e pods graduacdo em Design da Faac
assumem no cenario nacional, o laboratério apresenta-se como um espago aberto
para extensao, ensino e pesquisa, tendo seus recursos amplamente aproveitados por
alunos e professores. O principal projeto de extensado do espaco é o Inky Design, que
presta servicos em design gréafico, editorial, desenvolvimento de marcas, projetos de
sinalizagdo, entre outros, mantendo suas atividades atualizadas pelas constantes
mudancas na area. Atualmente o laboratério também abriga o projeto Te Vejo na
Escola, que atua desde 2007 na producéo de videos educativos. Quanto a pesquisa,
no espaco funciona também o grupo Design Grafico Inclusivo: visdo, audicéo e
linguagem, credenciado pela UNESP e pelo CNPqg, que abarca principalmente
professores e alunos de graduacdo e pds-graduacdo da UNESP e da Faculdade de

Odontologia da USP, departamento de Fonoaudiologia, entre outras parcerias.

LABDESIGN - Laboratério de Ensino, Extensao e Pesquisa em Design Contemporaneo.
Espaco de integracao didatica entre alunos de graduagao e pés-graduacéo em design,
trabalhando as linguagens contemporaneas do design, tanto no desenvolvimento de
interfaces fisicas e digitais, quanto na interacdo entre design grafico, design de
produto, moda e design inclusivo. Possui espaco e estrutura para abrigar oficinas e

técnicas como serigrafia, xilogravura, linotipia, além de producéo artesanal de livros e
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outros produtos editoriais. Comporta grande acervo material grafico e editorial para
consulta e utilizacdo discente. Abriga o Grupo de Pesquisa, credenciado pela UNESP e

pelo CNPq, Design Contemporaneo: sistemas, objetos, cultura.

LEI - Laboratério de Ergonomia e Interfaces - € um ambiente destinado ao estudo e
desenvolvimento cientifico e tecnolégico nas areas de Ergonomia, Usabilidade,
Desenvolvimento de Projeto de Produto e Sistemas Informacionais. Caracteriza-se por
ser um laboratério de pesquisa cientifica, envolvendo alunos da graduacéo bolsistas de
Iniciacéo Cientifica, Mestrandos, Doutorandos e Pés-doutorados. Atua especialmente
nas areas de ergonomia fisica e cognitiva, contribuindo no design de produto e
informacional. Também desenvolve assessoria para entidades civis, do setor plblico e
privado, com vistas a esclarecer questées, elaborar laudos e contribuir no
desenvolvimento de novas tecnologias. O LEIl agrega o Grupo de Pesquisa "Desenho
Industrial: Projeto e Interfaces”. Desenvolve aulas e atividades junto a atividades e

disciplinas da graduacéo em Design.

CADEP - Centro Avancado de Desenvolvimento de Produtos é voltado,
fundamentalmente, a pesquisa e a prestagao de servico, oferecendo também apoio a
docéncia e as atividades de graduacédo e pds-graduacao, nas areas de Prototipagem
Rapida, Manufatura Rapida, Digitalizacdo 3D e Inspecédo Tridimensional. De iniciativa
multidisciplinar, com suas tecnologias aptas a atender demandas oriundas das areas
de humanas, exatas e biolégicas, seja ela interna, da prépria Unesp, ou externa, da
indUstria local e regional. Além disso, o CADEP se destaca pela inovagéo, posicionando
a UNESP como uma das 70 universidades do mundo a utilizar os tipos de tecnologias
digitais de Prototipagem Rapida, ao mesmo tempo em que se destaca pelo
pioneirismo, sendo um dos Unicos laboratérios do género no Brasil a combinar
tecnologias convencionais (baseadas na subtragdo, fusdo e conformacédo de
materiais), com tecnologias digitais mais recentes (baseadas na adicdo de materiais),

para a construcdo de modelos e protétipos.

d) Biblioteca (informacées gerais)
A Divisdo Técnica de Biblioteca e Documentacédo (DTBD) do campus de Bauru existe

para dar suporte informacional a Faculdade de Arquitetura, Artes, Comunicacédo e Design
(FAAC), a Faculdade de Ciéncias (FC), a Faculdade de Engenharia (FE) e a Administracao
Geral (AG), atendendo docentes, discentes e servidores técnico-administrativos. Para isso,

conta com duas secoes: Secdo Técnica de Aquisicdo e Tratamento da Informacéo (STATI), e
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Secao Técnica de Referéncia, Atendimento ao Usuério e Documentagao (STRAUD) contando
com 9 bibliotecarios e 8 assistentes de suporte académico que auxiliam na busca da
exceléncia dos servicos prestados.

A Biblioteca atende de segunda a sexta-feira das 8h as 22h ininterruptamente e aos
sabados das 8h as 12h. No periodo de férias académicas o atendimento é feito de segunda a
sexta-feira das 8h as 18h. Atende 20 cursos de graduacao, 21 de pdés-graduacao stricto sensu
e 10 lato sensu das trés unidades académicas, bem como o Colégio Técnico Industrial (CTI),
a Radio Unesp e a TV Unesp, somando cerca de 8 mil usuéarios ativos cadastrados. A
comunidade externa a Unesp também se beneficia dos servicos prestados pela DTBD, ou
seja, todo cidadédo pode utilizar o espaco fisico e os materiais impressos para estudo e
consulta.

A Biblioteca do Campus de Bauru ocupa area de 1.466 m?, distribuida entre acervo,
espaco para usuarios e area administrativa, sendo que seu acervo possui € multidisciplinar
atendendo os cursos de diferentes areas do conhecimento: Humanas, Exatas, Biolégicas,
Tecnoldgicas e Artisticas. Conta com um acervo fisico de 80.947 exemplares de livros, 4.091
teses e dissertacoes, 40.732 fasciculos de periddicos, materiais multimidia, além da
assinatura de inUmeros portais e bases de dados de periédicos e e-books. A Biblioteca
possui 2.997 titulos e 6.483 exemplares de livros especificos da area de Design.

Além do tradicional servico de empréstimo e devolugcédo de obras, a biblioteca também
oferece:

Ponto de Apoio a Fapesp;
Cadastro e capacitagao para uso da ferramenta Turnitin;
Orientacoes sobre plagio, direitos autorais e integridade académica para
docentes, pesquisadores e estudantes;

e Orientacéo para uso de inUmeras bases de dados em todas as areas do
conhecimento humano;
Orientacéo sobre ORCID;
Orientacéo sobre DOI;
Orientagado sobre normas bibliograficas (APA, ASTM, ABNT) e escrita cientifica,
inclusive afiliagao institucional que ainda tem sido objeto de dlvidas pelos autores
unespianos (trazendo reflexos para rastreamento cientifico da Unesp);
Comutacao bibliografica (Comut);
Orientacéo e elaboracao de fichas catalograficas;
Orientacéo e gerenciamento do Repositério Institucional Unesp; dentre outros.

Mais informacgdes podem ser obtidas no site da Biblioteca

(https://www.bauru.unesp.br/#!/biblioteca/).
e Catalogo Athena:

https://unesp.primo.exlibrisgroup.com/discovery/search?vid=55UNESP_INST:UNE



https://www.bauru.unesp.br/%23!/biblioteca/
https://unesp.primo.exlibrisgroup.com/discovery/search?vid=55UNESP_INST%3AUNESP
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Repositério Institucional: https://repositorio.unesp.br/

Guia de fontes de informacé&o e produtos digitais (nesse guia consta os links

para a "Minha Biblioteca", da "Biblioteca Virtual Pearson” e varias bases
que temos  acesso)

LNL5wluo/edit

8.8. Infraestrutura desejavel

a) Salas de aula

Ampliacéo e adequacdo de 4 salas de aula para desenvolvimento de atividades
integradas: aulas teéricas e praticas.

b) Laboratérios Didaticos
e Laboratérios de Pesquisa utilizados no ensino de Graduagéao

Os laboratérios didaticos e de pesquisa utilizados no ensino de graduagao
necessitam de espacos adequados (caso do Laboratério de Design Solidario que tem
suas atividades precarizadas devido ao uso de espago inadequado) e ampliagédo de
espaco, tais como os laboratérios LabDesign e Inky Design. Também necessitamos da
implantagcado do Laboratério de Tipografia e de Games e Tecnologias Digitais. Além da
necessidade de novos espacgos, porém, a nossa proposta & de criagdo de espacos
articulados, préximos ao departamento de Design (onde ha espaco disponivel) e de
forma integrada ao Cadep e ao LDMP. Esse novo espagco tem como projeto a
existéncia de ateliés, estldios, laboratérios integrados de ensino, extensao e pesquisa
que atendam a graduagédo e a poés-graduagcdo em sintonia com a atuacgéo
interdisciplinar e transdisciplinar, além dos espacos de ensino, espacos de criagdo e
producdo e de atendimento a comunidade externa nas atividades, projeto e propostas

extensionistas a serem desenvolvidas.

c) Biblioteca (informagées gerais)

Ampliacdo do acervo de obras em formato digital e da colecédo de revistas
destacadas e importantes, catdlogos de exposicdes e bienais de design nacionais e

internacionais, livros impressos em design nacionais e importados


https://unesp.primo.exlibrisgroup.com/discovery/search?vid=55UNESP_INST%3AUNESP
https://repositorio.unesp.br/
https://docs.google.com/document/d/1iUgnyimZltpzke_Tp_jucCiJsjaTelEEs70LNL5wluo/edit
https://docs.google.com/document/d/1iUgnyimZltpzke_Tp_jucCiJsjaTelEEs70LNL5wluo/edit
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8.9. Outras demandas
8.9.1. Avaliagdo e acompanhamento da estrutura curricular proposta

A nova estrutura curricular sera avaliada anualmente, tanto por meio da avaliagao
institucional, quanto em féruns junto ao corpo discente e docente. Além disso,
contard com o apoio do conselho consultivo formado por profissionais da area de
design e ex-alunos. As disciplinas, atividades, projetos e os componentes curriculares
serdo avaliados semestralmente para ajustes e reconducées que se fizerem
necessarias.As reunides semestrais de planejamento do curso serdo outro momento
destinado ao acompanhamento do desenvolvimento das propostas da nova estrutura

curricular.

8.9.2. Acompanhamento de alunos

O acompanhamento do desempenho dos alunos & realizado pelos docentes e
pelo conselho de curso que, ao se perceber necessidades, desenvolvera formas de

orientagdo aos alunos ingressantes ou néo.

8.9.3 Outras informagaoes relevantes do curso ndo contempladas nas se¢ées anteriores

Composicédo da Comissdo REDESIGN, ao longo do tempo para desenvolvimento
da reestruturacdo curricular. O trabalho em equipe, de forma colaborativa e
participativa, aplicando os principios do design e envolvendo alunos, ex-alunos e

docentes foi essencial para esse processo.
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MATRIZ CURRICULAR BACHARELADO DESIGN . FAAC. UNESP. 2023

EXPERIMENTAL CONSTRUTIVA REFLEXIVA SINTESE
1° termo 2° termo 3°termo 4° termo 5° termo 6° termo 7° termo 8° termo
Eixo Projetual Projeto Projeto Projeto Projeto Projeto Projeto TCC1 TCC1
Interdisciplinar 1 Interdisciplinar 2 Interdisciplinar 3 Interdisciplinar 4 Interdisciplinar 5 Interdisciplinar 6
4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos
Extensao* Extensao* Extensao* Extensao* Extensao* Extensao*
Eixo Laboratério Laboratério Laboratério Laboratério Laboratério Laboratério Laboratério OPTATIVA 2
Transdisciplinar Transdisciplinar de Transdisciplinar de Transdisciplinar de Transdisciplinar de Transdisciplinar de Transdisciplinar de Transdisciplinar de
Ensino, Extenséo e Ensino, Extenséo e Ensino, Extenséo e Ensino, Extenséo e Ensino, Extenséo e Ensino, Extenséo e Ensino, Extenséo e
Pesquisa 1 Pesquisa 2 Pesquisa 2 Pesquisa 4 Pesquisa 5 Pesquisa 6 Pesquisa 7
4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos
Extensao* Extensao* Extensao* Extensao* Extensao* Extensao* Extensao*
Eixo Design e Cultura 1 Design e Cultura 2 Psicologia: Percepcéo Design e Sociologia Filosofia: Estética Comunicagio de OPTATIVA 1 OPTATIVA 2
Humanidades 4 créditos 2 créditos e Cognicéo no Design 2 créditos Design Marketing
2 créditos 2 créditos 2 créditos
Eixo Expressao Expresséo e Desenho de Expressao Grafica Representacao Antropologia Cultural Processos Criativos e Gestao do Design
Representacao Observagao e 4 créditos Grafica e Design Expressivos 2 créditos
2 créditos llustragao 2 créditos 2 créditos 2 créditos
2 créditos
Modalidades Processos e Estudos das Linguagens Design da Informagéo Representacao Digital Design de Servicos Planejamento
Design Construcéo da Linguagens Complexas 2 créditos 2 créditos 2 créditos Estratégico
Imagem 2 créditos 2 créditos 2 créditos
4 créditos
Tecnologia Tecnologia dos Tipografia Planejamento Grafico Design Ergonémico Design de Experiéncia | Design de Animacéo e
Materiais 4 créditos e visual 2 créditos do Usuario Games
2 créditos 4 créditos 2 créditos 2 créditos

Tecnologia dos
Processos 1
2 créditos

Tecnologia dos
Processos 2
2 créditos

Tecnologia e
Processos Digitais
4 créditos

Design Inclusivo
2 créditos

Tecnologias Assistivas
2 créditos

Tecnologias Sociais
2 créditos




DISCIPLINA
OBRIGATORIAS
Carga horaria aula
(teorica + pratica)

ACEU
Carga horaria de
Atividade de Extensao

DISCIPLINA OPTATIVA

TCC

CARGA HORARIA
TOTAL POR SEMESTRE

1°termo

18 créditos
270 horas

2 créditos
30 horas

20 créditos
300 horas
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COMPONENTES CURRICULARES

2° termo 3°termo 4° termo 5°termo 6°termo 7° termo
18 créditos 18 créditos 18 créditos 18 créditos 18 créditos 7 créditos
270 horas 270 horas 270 horas 270 horas 270 horas 105 horas
2 créditos 2 créditos 2 créditos 2 créditos 2 créditos 1 créditos
30 horas 30 horas 30 horas 30 horas 30 horas 15 horas
4 créditos
- - - - - 60 horas
4 créditos
60 horas
20 créditos 20 créditos 20 créditos 20 créditos 20 créditos 16 créditos
300 horas 300 horas 300 horas 300 horas 300 horas 240 horas
Carga horaria total: Disciplina Obrigatéria + ACEU + Disciplina optativa + TCC
Carga horaria total: Disciplina Obrigatéria + ACEU + Disciplina optativa + TCC + ACC
CARGA HORARIA TOTAL DE DISCIPLINA OBRIGATORIA 1725 horas 115 créditos
CARGA HORARIA TOTAL DE EXTENSAQ (ACEU) 195 horas 13 créditos
CARGA HORARIA DE OPTATIVA 180 horas 12 créditos
CARGA HORARIA DE TCC 180 horas 12 créditos
ATIVIDADE COMPLEMENTARES (ACC) 90 horas 6 créditos
ATIVIDADE COMPLEMENTAR (ACC) COMO EXTENSAQ 30 horas 2 créditos
CARGA HORARIA TOTAL 2.400 160 créditos

8°termo

8 créditos
120 horas

8 créditos
120 horas

16 créditos
240 horas

152 CREDITOS
2.280

8 CREDITOS
2.400
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EMENTAS
DISCIPLINA CARGA EMENTA
HORARIA EM
CREDITOS
1° TERMO
Projeto PRATICA: 2 Introdugao aos conceitos a respeito das questdes projetuais, em sua teoria e pratica
Interdisciplinar 1 TEORICA: 1 (Conceito, expresséo, representacéo; Processo, Método, Metodologias, experimentag&o).
ACEU: 1 Linguagens verbo-visuais. Aspectos técnicos e formais. Metodologia de Pesquisa.
Sustentabilidade. Interdisciplinaridade. Exercicios projetuais nas areas do Design - Digital,
Grafico, Moda, Produto, Informacional, Interface - que exploram as relagées bidimensionais,
tridimensionais, espaciais e virtuais. Desenvolvimento de projetos e produtos relacionados
aos temas e subtemas propostos a partir da exploragéo vivenciada no decorrer da disciplina,
sob as abordagens do design centrado na sociobiodiversidade. A complexidade do projeto
evolui a cada semestre.
LATEEP 1 PRATICA: 2 Praticas em ensino, pesquisa e extenséao. Inter e transdisciplinaridade. Agées em projetos de
TEGRICA: 1 design relacionados a areas correlatas e areas transversais do conhecimento; Abordagens e
ACEU: 1 metodologias transversais; Praticas extensionistas.
Design e Cultura1 PRATICA: 1 Elementos e caracteristicas do design, tanto o design moderno quanto o contemporaneo, no
TEGRICA: 3 Brasil e no mundo. Teorias do design. Questdes sobre a modernidade, P6s-modernidade e
contemporaneidade; relagées o Design com a Arquitetura e com as Artes Plasticas nesses
periodos. Processos, relages e didlogos interdisciplinares do design com outros campos do
saber. Estudos de objetos, produtos, processos e dos profissionais de destague novos ou
consagrados. Analises de projetos modernos e contemporaneos nos segmentos de grafico,
digital, moda, produto e suas inter-relagées.
Expressao e PRATICA: 1 Desenvolver no aluno a capacidade de observacéo e representacéo visual. Instrumentalizar o
Representacao TEGRICA: 1 uso de materiais plasticos. Capacitar o aluno no uso da sintaxe na linguagem plastica através
do processo criativo por ressignificagdo. Abordar o design como linguagem e as imagens e
os objetos enquanto constructos da sintaxe visual, visando operar desde o conceito até as
expressoes bi, tridimensionais e em espacgos virtuais. A interagdo da linguagem do design
com as outras formas de expressdo, como a arte e o processo projetual plastico
Processos de PRATICA: 2 Discurso multimodal enquanto metodologia para construgdo e analise das narrativas visuais.
Construgao da TEOGRICA:2 Histérico, conceitos e principios em fotografia e produgéo de imagens analdgicas e digitais.
Imagem Elementos de construgéo do “olhar fotografico”. Técnicas de captura imagética.
Tecnologia dos TEORICA: 2 Nocgoes basicas sobre os principais materiais utilizados no desenvolvimento de produtos
Materiais fisicos, enfatizando suas caracteristicas e suas aplicagdes para o design: caracteristicas e
propriedades; processos de obtengao, producéo e transformagao dos materiais; principios e
aplicacoes dos diferentes materiais e principais processos envolvidos no design de produtos.
Teoria e Técnicas de realizagdo de ensaios padronizados, analise, processamento e
interpretacéo de resultados de laboratério visando controle de qualidade e aplicagéo de
materiais em diferentes projetos.
2° TERMO
Projeto PRATICA: 2 Conceitos a respeito das questées projetuais, em sua teoria e pratica (Conceito, expresséo,
Interdisciplinar 2 TEORICA: 1 representacéo; Processo, Método, Metodologias, Experimentac&o). Linguagens
ACEU: 1 Verbo-visuais. Aspectos técnicos e formais. Metodologia de Pesquisa. Sustentabilidade.
Interdisciplinaridade. Exercicios projetuais nas areas do Design - Digital, Grafico, Moda,
Produto, Informacional, Interface - que exploram as relagées bidimensionais, tridimensionais,
espaciais e virtuais. Desenvolvimento de projetos e produtos relacionados aos temas e
subtemas propostos a partir da exploragéo vivenciada no decorrer da disciplina, sob as
abordagens do design centrado na sociobiodiversidade. A complexidade do projeto evolui a
cada semestre.
LATEEP 2 PRATICA: 2 Praticas em ensino, pesquisa e extenséao. Inter e transdisciplinaridade. Agées em projetos de
TEORICA: 1 design relacionados as areas correlatas e areas transversais do conhecimento; Abordagens e
ACEU: 1 metodologias transversais; Praticas extensionistas.
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Design e Cultura 2

PRATICA:
TEORICA:

_—

Explorar a histéria e teorias do design em seus segmentos de grafico, tipografico, produto,
digital e moda, inseridas em um contexto histérico, politico, econémico, social e cultural.
Abordar as relagées entre as manifestagées culturais no Brasil, Norte e Sul Global, América
Latina, entre outros; explorando as inter relagées entre design, arte e cultura.

Estudo das
Linguagens

PRATICA:
TEORICA:

_—

Introdugao, defini¢des, principios e fundamentos que constituem as bases da Semiética Geral
de Charles Sanders Peirce e dos sistemas de linguagem. O signo como representacgéo,
classificagao dos signos, como organizar as fungées da linguagem, niveis de organizagéo das
linguagens e a percepgéo do design como linguagem. O conceito de signo e semiose,
sistemas de significagao e sua ressignificagdo. Semiética e as midias taticas: o signo, o
sentido e a percepgéao aplicados a projetos em design.

Desenho de
Observacao e
llustragao

PRATICA: 2

Desenvolvimento da percepgéao visual através do estudo das técnicas de representacéo e
utilizagao de materiais expressivos, analégicos e digitais, através de desenhos a mao livre, a
partir de observagdo de modelos. Estudos em composicoes e relagdes formais no desenho,
como proporg¢des, volumetrias, efeitos visuais e texturas; representagées de movimento e
abstragées, perpassando técnicas monocromaticas até principios de cor e coloragao. Do
desenho a ilustragédo aplicados em projetos de design.”

Tipografia

PRATICA: 2
TEORICA: 2

A disciplina introduz os conceitos necessarios para capacitar o aluno a reconhecer as
terminologias, nomenclaturas, estilos e classificagées tipograficas (Anatomia tipografica).
Apresenta ao aluno um breve histérico da escrita e da tipografia a partir das ferramentas e
suportes disponiveis, do pré-digital ao digital, elencando os principais tipégrafos e fontes ao
longo da histéria. Inclui o uso e manipulagéo das técnicas de criagdo e construgao de novos
alfabetos. Experimentacoes diversas em projetos tipograficos: Lettering, tipografia digital,
tipografia cinética. Projetos tipograficos para diferentes meios e suporte

Tecnologia dos
Processos 1

PRATICA:
TEORICA:

—_ =

Materiais e suportes frente aos processos produtivos - Processos e tecnologias para o
desenvolvimento de produtos graficos e informacionais, de pequenos a grandes formatos,
quer industriais, quer artesanais; Processos e tecnologias para marcar, imprimir, embalar,
encadernar; cortar, furar, modelar; Processos industriais; para pequena escala; alternativos;
sustentaveis.

3° TERMO

Projeto
Interdisciplinar 3

PRéTICA: 2
TEORICA:
ACEU: 1

—_

Construcéao de praticas projetuais calcadas em conceitos, defini¢gdes, etapas, analises,
materiais e metodologias. Linguagens verbo-visuais. Aspectos técnicos e formais.
Metodologia de Pesquisa. Sustentabilidade. Interdisciplinaridade, inclusédo. Exercicios
projetuais nas areas do Design - Digital, Grafico, Moda, Produto, Informacional, Interface -
que exploram as relagées bidimensionais, tridimensionais, espaciais e virtuais.
Desenvolvimento de projetos e produtos relacionados aos temas e subtemas propostos a
partir da exploragéo vivenciada no decorrer da disciplina, sob as abordagens do design
centrado nos seres humanos e ndo humanos. A complexidade do projeto evolui a cada
semestre. Desenvolvimento e apresentagao de portfélio.

LATEEP 3

PRATICA: 2
TEORICA: 1
ACEU: 1

Praticas em ensino, pesquisa e extensao. Inter e transdisciplinaridade. Agdes em projetos de
design relacionados a areas correlatas e areas transversais do conhecimento; Abordagens e
metodologias transversais; Praticas extensionistas.

Psicologia:
Percepgao e
Cognigao do Design

TEOGRICA: 2

Introdugao a Psicologia como ciéncia e aos movimentos essenciais que criaram a Psicologia
Moderna, com o panorama das principais teorias psicolégicas que envolvem a cognigao e a
percepgéao. Compreensao da linguagem imagética como fendmeno perceptivo psicolégico,
observado segundo as contribuigées da Gestalt, da fenomenologia da percepcgao, da
neurofisiologia, da psicologia cognitiva, da psicanalise e da psicologia histérico-cultural.
Relagoes entre a arte e o processo criativo, a imaginagao e a atividade criadora, com énfase
na aplicagao dos conceitos ao design. Relagées entre afetividade, cognigao e percepgao.

Expressao Grafica

PRATICA: 1
TEORICA: 1

A disciplina abrange o estudo e o desenho das formas geométricas enquanto ferramentas da
investigagdo, compreenséo e representacédo do espago bidimensional.

Linguagens
Complexas

PRéTICA: 1
TEORICA: 1

Estabelecer a relagao entre linguagem e realidade através da teoria geral dos sistemas e da
semibtica: sistemas, organizagao e complexidade aplicados ao design. Elaboragéo de
complexidades presentes na natureza e nas agdées do homem, da ontologia sistémica ao
pensamento-acgéo. Habilitar o estudante a desvendar organizagées complexas para projetar a
partir de parametros, e ndo mais segundo estruturas projetuais estaticas. Emergéncias
criativas, desconstrucéo da criatividade por assimilagées e a dinamica do pensamento
enquanto parametros projetuais.
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Planejamento
Grafico e Visual

PRATICA: 3
TEORICA:

—_

A disciplina introduz os conceitos necessarios para incentivar uma atividade projetual
criativa, critica e ao mesmo tempo inovadora nas mensagens visuais, sejam digitais ou
impressas. Nela estdo apoiados fundamentos como hierarquia da informagéao, composigao,
diagramacéo, processos de representacao, cor entre outros. Apresenta ao aluno conceitos de
producéo digital e gréafica, ligando os processos criativos a necessidade de otimizar a
producéo, reproducéo e distribuicao do material criado

Tecnologia dos
Processos 2

PRATICA:
TEORICA:

_—

Introdugao e apresentagao dos principais conceitos em Tecnologias e Processos de
prototipagem e fabricagdo de produtos. Processos de transformagao de diferentes materiais
disponiveis para a produgao de produtos em Design. Tecnologias, Produgéo e
Sustentabilidade.

4° TERMO

Projeto
Interdisciplinar 4

PRATICA: 2
TEBRICA:
ACEU: 1

—_

Construgao de praticas projetuais calcadas em conceitos, definicbes, etapas, analises,
materiais, metodologias e processos contemporaneos no universo dos objetos de informagéao
e uso relacionados ao corpo, ambiente, ao espaco e a esfera digital. Definigoes e
Desenvolvimento de propostas e de produtos pautados em tematica interdisciplinar e que
explora o carater pratico e teérico, académico e profissional, as relagdées conceituais, tedricas
e construtivas, sob abordagens sustentaveis e inclusivas. Apresentagao de relatérios técnicos
e de memorial do projeto. Desenvolvimento de projetos e produtos relacionados aos temas e
subtemas propostos a partir da exploragao vivenciada no decorrer da disciplina,

que se complexifica a cada semestre.

LATEEP 4

PRATICA: 2
TEORICA:
ACEU: 1

—_

Praticas em ensino, pesquisa e extenséao. Inter e transdisciplinaridade. Agbes em projetos de
design relacionados a areas correlatas e areas transversais do conhecimento; Abordagens e
metodologias transversais; Praticas extensionistas.

Sociologia e Design

TEORICA: 2

Sociologia e pensamento social contemporaneo. Relagbes sociais e sociabilidades.
Sociedade e modernidade. Estado e sociedade de classes. O Design na perspectiva
sociolégica. Design e cidadania.

Representacao
Grafica

—_

PRéTICA:
TEORICA:

—_

A disciplina abrange o estudo e o desenho das formas geométricas enquanto ferramentas da
investigagdo, compreenséo e representacdo do espago, abordando a representagéo plana da
forma tridimensional.

Design da
Informacao

PRATICA:
TEOGRICA:

_ -

As relagbes entre o design e o usuario a partir dos sistemas de informagao e de comunicagao
analogicos e digitais; Analise e otimizagdo dos dados para a formatagao visual e gestéo da
informacao frente aos processos de percepgao e aprendizagem por parte de diferentes
usuarios, em diferentes meios e suportes; sistemas informacionais: referenciais histéricos,
estéticos e comunicacionais, as transformagées nos meios de produgao e reprodugao,
superficies e suportes — material, analogico, digital; objetos de aprendizagem, materiais de
instrugdo e comunicacgéo.

Design Ergonémico

PRATICA:1
TEORICA: 1

Conceitos e principios da ergonomia. Aplicagdo da ergonomia no design de informacéo, de
produto, de moda, digital e de interacéo. Critérios fisiolégicos, biomecanicos,
antropométricos, informacionais, ambientais e cognitivo. A adequacgéo das tecnologias de
interacéo as capacidades e anseios do usuario.

Tecnologia dos
Processos Digitais

PRATICA: 2
TEORICA: 2

Breve histéria das tecnologias digitais. Diferenca entre tecnologia digital e analégica e seus
diferentes usos e contextos de uso. Compreenséo da integracdo entre diferentes softwares e
das experimentagdes que podem ser feitas em diferentes niveis de linguagem: do cédigo a
ferramenta. Experimentagées das linguagens digitais aplicadas a projetos em design com a
finalidade de levar a compreensao da tecnologia digital para além das aparéncias, permitindo
a execugéo de novos processos em design amparados livremente por tecnologias digitais,
reunindo as esferas do digital, do corpo e do espago geografico. Introdugado ao movimento
maker, a fabricacao digital e as novas tecnologias digitais da atualidade.

5° TERMO

Projeto
Interdisciplinar 5

PRATICA: 2
TEORICA: 1
ACEU: 1

Explorar os processos e métodos projetuais com énfase na reflexao, conceituagéo e criagédo a
partir de analises e visao critica da realidade. Desenvolvimento de propostas pautadas na
acdo interdisciplinar, nas premissas da inclusdo e da sustentabilidade, na participagao dos
usuarios, e que explorem o carater pratico e teérico, académico, profissional e social em
produtos graficos, de moda, informacionais, digitais e objetos diversos. Desenvolvimento de
projetos e produtos relacionados aos temas e subtemas propostos a partir da exploragao
vivenciada no decorrer da disciplina, que se complexifica a cada semestre.
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LATEEP 5 PRATICA: 2 Praticas em ensino, pesquisa e extenséao. Inter e transdisciplinaridade. A¢ées em projetos de
TEORICA: 1 design relacionados a areas correlatas e areas transversais do conhecimento; Abordagens e
ACEU: 1 metodologias transversais; Praticas extensionistas.
Filosofia: Estéticae | PRATICA: 1 Caracterizagao da natureza e da trajetéria da racionalidade filoséfica ocidental, por meio da
Design TEGRICA: 1 analise de teorias do conhecimento e da ética, enfatizando sua influéncia no pensamento
estético contemporaneo. Aspectos introdutérios de estética, de ética e da critica da cultura
relacionados com a area do Design. Desenvolvimento do conceito de Belo e Sublime, e
teorias sobre as fungdes da arte nas épocas moderna e contemporanea. Experimentos critico
e estéticos contemporaneos. Aproximacgoes da area do Design de conceitos filoséficos da
estética como tentativas de definir uma Filosofia do Design.
Antropologia TEORICA: 2 Abordagem de conceitos teéricos ligados a antropologia para a construcdo de relagées entre
Cultural e Design o que é produzido no campo do design e suas implicagdes no meio sociocultural. Introduzir e
debater conceitos basicos da disciplina: cultura; identidade, cultura e cotidiano; a diversidade
cultural e o etnocentrismo; Abordar a dimenséao cultural dos fenédmenos sociais, a partir do
olhar antropoldgico sobre o Design; Desenvolver abordagens compreensivas das alteridades,
diferencas culturais; Problematizar a relagado entre espago, cultura material, imaterial e
design.
Representagao PRATICA: 1 A disciplina abrange as técnicas de representagao exata, como forma de registro,
Digital TEGRICA: 1 transmissao e interpretacao de raciocinio projetual de acordo com as normas técnicas da
ABNT, introduzindo o desenho técnico instrumentado.
Design e PRATICA: 1 Estudos e analises das interfaces humano X tecnologia. Principios de usabilidade e interacdo
Experiéncia do TEGRICA: 1 fisica, cognitiva e social. Avaliacdo da expectativa e experiéncia do usuario. Design de
Usuario interfaces.
Design Inclusivo PRATICA: 1 A histéria e a construcdo do escopo teérico do Design Inclusivo; os conceitos de Design
TEORICA: 1 Inclusivo/Universal nas diversas areas do Design: Design Grafico, Digital, de Produtos e Moda.
Relagoes entre o Design Inclusivo e o Design Social; Abordagens projetuais que contemplam
a incluséo: teorias e praticas. Direitos humanos, cidadania e inclusao e ética e ética
profissional aplicada ao Design Inclusivo. Design, deficiéncia e acessibilidade
Tecnologias Sociais PRATICA: 1 Conceito, fundamentos e aspectos histéricos da Tecnologia Social. O papel social da pratica
TEORICA: 1 do design e a responsabilidade na inovagéo social. Abordagens do design para o
desenvolvimento de projetos para a sociedade. Design para e com a sociedade: bases para o
desenvolvimento de abordagens colaborativas em design. Digitalizagdo, modelagem e
impressao tridimensional: aplicagées e contribuicdes para o desenvolvimento de projetos de
Tecnologia Social; Design colaborativo com a sociedade.
6° TERMO
Projeto PRATICA: 2 Explorar os processos e métodos projetuais com énfase na reflexao, conceituagéo e criagéo a
Interdisciplinar 6 TEORICA: 1 partir de analises e visao critica da realidade. Desenvolvimento de propostas pautadas na
ACEU: 1 acao interdisciplinar, nas premissas da inovagéo, sustentabilidade e inclusao, e que explorem
o carater pratico e teérico, académico, profissional e social em produtos graficos, de moda,
informacionais, digitais e objetos diversos. Desenvolvimento de projetos e produtos
relacionados aos temas e subtemas propostos a partir da exploragéo vivenciada no decorrer
da disciplina, que se complexifica a cada semestre.
LATEEP 6 PRATICA: 2 Praticas em ensino, pesquisa e extensao. Inter e transdisciplinaridade. Agées em projetos de
TEORICA: 1 design relacionados a areas correlatas e areas transversais do conhecimento; Abordagens e
ACEU: 1 metodologias transversais; Praticas extensionistas.
Comunicagao de PRATICA: 1 Conceitos de Marketing associados a estratégias de Comunicagéo e Design. Marketing Mix.
Marketing TEGRICA: 1 Tendéncias do Marketing. Segmentacédo e comportamento do consumidor. Comunicagéo de
marketing, posicionamento e publicidade. Desenvolvimento pratico de criagdo de campanha
publicitaria.
Processos Criativos | PRATICA: 3 Experimentagbées de materiais tradicionais e néo tradicionais para as areas de Arte e Design,
e Expressivos TEGRICA: 1 a fim de possibilitar ao aluno a exploragédo do processo individual de criagao. Utilizagédo de
materiais expressivos diversificados.
Design de Servigos PRATICA: 1 Conceituagéo e o processo do Design de servigos. As metodologias e a abordagem do
TEGRICA: 1 Design Centrado no Usuario e correlatos, aplicadas aos negécios, projetos e atuagoes
diversas na sociedade, quando baseados em servigos. Aplicagéo de iniciativas estratégicas
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Design de PRATICA:
Animagoes e Games | TEORICA:

Experiéncias com a l6gica e o raciocinio lidico como elemento de aprendizagem. Inovacao,
ciéncia, criatividade e entretenimento digital. Aplicagées contemporéneas para a animagao.
Conceitos de jogos digitais: design, processo de produgéo, programagao e ferramentas de
software para desenvolvimento de jogos digitais. Inovagao, ciéncia, criatividade e
entretenimento digital. Conceitos de animagao: histéria da animagao; técnicas em animacao
2d; iniciagao a animagao 3d; softwares de desenvolvimento de animagéo; roteiro de
animagao; técnicas hibridas de pés-producéo basica; processos transmidia; motion design.

—_

Tecnologia PRATICA: 1 Aspectos Historicos da Deficiéncia e Tecnologia Assistiva; Conceitos de Deficiéncia,
Assistivas TEGRICA: 1 Tecnologia Assistiva e Acessibilidade; Estudo das relagées entre design e deficiéncia; Design
para problemas fisicos, sensoriais, cognitivos e envelhecimento. Metodologias do Design
para a melhoria da funcionalidade, independéncia e participagéo social.
7° TERMO
LATEEP 7 PRATICA: 2 Praticas em ensino, pesquisa e extenséo. Inter e transdisciplinaridade. Agbes em projetos de
TEGRICA: 1 design relacionados a areas correlatas e areas transversais do conhecimento; Abordagens e
ACEU:1 metodologias transversais; Praticas extensionistas.
Gestao do Design PRATICA: 1 Conceitos de Gestao do Design: gestédo e coordenacgéo de todas as atividades do design.
TEGRICA: 1 Abordagem da Gestao do Design, combinando o melhor do pensamento administrativo e
estratégico ao Design. Processos metodolégicos com abordagem centrada no ser humano
para ajudar as organizagdes a criar valor, vantagens competitivas e inovacéo, aplicando os
principios e praticas de Design. Empreendedorismo.
Planejamento TEORICA: 2 Conceitos basicos de estratégia, gestédo e analise de cenarios. O processo de Planejamento e
Estratégico a importancia do Diagnéstico Estratégico. Teorias de planejamento. Principais tipologias,
Metodologias ageis, Gestdo de projetos e técnicas para a elaboragdo de planejamentos.
TCC1 PRATICA: 2 Selecéo de possibilidades, processo de sintese e interdisciplinaridade. A pratica

TEORICA: 2 interdisciplinar e/ou as possibilidades de transdisciplinaridade do TCC. Definigées do
processo de desenvolvimento do TCC a partir do pensamento criativo/projetual, do
pensamento criativo/expressivo, a percepgao e analise critica da sociedade, a
experimentacao, reflexao, inovagao e empreendedorismo. Apresentagdo do Regulamento do
TCC DESIGN UNESP. Planejamento e cronograma do TCC.

8° TERMO

TCC2 PRATICA: 3 Desenvolvimento e pratica projetual. Processo de sintese. A pratica interdisciplinar e/ou as
TEORICA: possibilidades de transdisciplinaridade do TCC. Desenvolvimento de projeto a partir do
pensamento criativo/projetual, do pensamento criativo/expressivo, a percepgao e analise
critica da sociedade, a experimentacao, reflexao, inovagdo, empreendedorismo. Orientagbes
individuais ou grupos. Finalizagdo de projeto. Apresentagao para banca segundo regulamento
vigente.

—_




	 
	APRESENTAÇÃO DO PROJETO POLÍTICO PEDAGÓGICO 
	Após os dois primeiros fóruns e com o objetivo de organizar as tarefas, a comissão se dividiu em grupos de trabalho de modo a: 
	●​Número de Turmas e alunos em andamento: O curso de DESIGN da UNESP é o único da FAAC que possui três turmas, totalizando um corpo discente ingressante de 90 alunos por ano e um total de 486 alunos em curso. 
	●​Quadro Docente: Número de alunos ingressantes no curso e número reduzido de professores: a insuficiência de professores que afeta a universidade foi um problema amplamente debatido. O quadro docente é um dos pontos graves e preocupantes, pois o cenário de contratação de novos docentes encontra-se comprometido até 2020 com relação às contratações de professores efetivos e do número de professores substitutos. Nos anos de 2014 a 2016 ocorreram 4 aposentadorias e entre os anos de 2018 e 2019 ocorreram mais 3 aposentadorias no departamento de Design da UNESP. Perfazendo o total de 7 aposentadorias. Ainda, no ano de 2019 ocorreu o desligamento de mais 1 professor que foi atuar na USP/SP. O que fez com que o quadro se agravasse com 8 professores a menos no quadro docente de Design. E, também, temos 1 docente em quadro administrativo de 2016 a 2020 na Vice Diretoria da FAAC e de 2021 a 2024 na Diretoria da FAAC e do Campus de Bauru. Porém, neste ano de 2021, fomos contemplados pela Reitoria da 
	●​As disciplinas de Projeto: Foi considerado que as disciplinas de Projeto iniciam tardiamente no curso e que será necessário a sua inserção desde o primeiro semestre. Algo já atendido na nova proposta de matriz curricular ora apresentada. Outros aspectos foram apontados, tais como: 
	●​Pontos fortes do currículo Vigente:  
	●​Os Trabalhos / Projetos de Conclusão de Curso (tCC) são apontados como extremamente positivos pela unanimidade do corpo docente e discente, uma vez que, exploram diversas possibilidades de novas temáticas e de novos segmentos do Design e possibilitam a entrada no mercado de trabalho e no exercício da atuação profissional. Outro dado positivo é o processo de escolha por parte do aluno do professor orientador e da temática a ser tratada que se desenvolve na inter-relação da pesquisa teórica e prática levando a resultados muito significativos. Os projetos desenvolvidos constituem o portfólio do aluno para sua atuação profissional. A integração dos alunos com seus colegas permite o exercício da colaboração e os alunos se engajam no TCC de forma extremamente positiva, seja pelo esforço exigido, ou pela vontade de aprender, explorar e experimentar uma nova área ou, ainda, superar-se. 
	●​Nesse processo foi desenvolvido um novo regulamento destinado aos TCCs que contemplam maior abertura e interdisciplinaridade, tanto no processo de orientação quanto no formato da proposta final, adequando-se aos novos tempos e exigências da área. As matérias de ciências humanas foram apontadas como importantes para o desenvolvimento e ampliação do pensamento reflexivo como questão inerente a ampliação do repertório, as relações entre campos de conhecimento e ao desenvolvimento de capacidade crítica do aluno para a atuação em Design. As disciplinas de Sociologia, Antropologia, Filosofia, entre outras, apresentam forte relevância na formação do Designer. Porém, foi avaliado que essas disciplinas estão no currículo vigente no começo do curso, momento em que os alunos ainda não conseguem perceber a importância das mesmas e envolverem-se com maior profundidade. Atendendo a essa questão, o novo currículo apresenta essas disciplinas em uma sequência gradativa e desenvolvida ao longo
	●​Estímulo ao desenvolvimento de projetos: nota-se que os alunos são muito proativos no sentido de se envolver e buscar projetos a serem desenvolvidos extraclasse ou ainda, além dos muros da universidade, sejam eles entre colegas, coletivos, projetos sociais; esta experiência prática é de grande importância para a competência do aluno e, muito recorrente, no corpo discente, apontando um crescimento desta dinâmica para as próximas gerações de alunos imbuídos da consciência e importância da sustentabilidade em todos seus aspectos e da função social e política do designer. 
	●​Grande número de projetos de extensão: o curso de Design é o curso que mais conta com projetos de extensão dentro da FAAC, de forma que este dado não pode passar despercebido. Tendo em vista que as atividades desenvolvidas nesses projetos podem possuir tanto cunho prático como teórico, ambos importantes para a formação do aluno. Foi apontada a necessidade de potencialização e ampliação da importância destes projetos de extensão na formação do estudante. Ponto também resolvido na nova proposta curricular. 
	●​Valorização da proatividade estudantil: o conhecimento específico sobre novas ferramentas, sejam elas digitais ou materiais, têm sido cada vez mais procuradas pelos alunos através de tutoriais em plataformas digitais ou no compartilhamento de conhecimentos entre colegas. Este aspecto deve ser potencializado. 
	●​Integração entre os alunos nas diversas atividades desenvolvidas, tanto no âmbito da sala de aula quanto no extraclasse a partir da organização de eventos, encontros, bazares, entre outros, e deve ser explorada e valorizada. 
	●​Outro aspecto apontado foi o da disponibilidade no relacionamento professor-aluno, aluno-professor o que gera sintonia para o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem e, também, dos projetos de extensão e pesquisa desenvolvidos. 
	●​Cursos e Oficinas e Eventos 
	●​Programas de Extensão 
	●​Projetos de Extensão 
	Serão desenvolvidos em sintonia, articulados e creditados junto às disciplinas obrigatórias relacionadas aos projetos interdisciplinares e aos laboratórios transdisciplinares que serão implementados ao longo da aplicação do currículo proposto. Esses projetos inter-relacionam os eixos estruturantes, os núcleos de conteúdo e as áreas de conhecimento propostas no novo currículo. Estão relacionados abaixo os projetos e os ODS. 
	●​Prestação de Serviços 


