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1. HISTORICO

A criacdo do CURSO DE DESIGN na UFRGS se deu por solicitacdo do entao Vice-Reitor, professor
José Carlos Ferraz Hennemann que, em novembro de 2004, solicitou aos professores do grupo de
pesquisa Virtual Design (ViD), do entdo Departamento de Expressdo Grafica da Faculdade de
Arquitetura, que iniciasse estudos para a implantacdo de um curso de Design na UFRGS. Os
professores do ViD ja tinham experiéncia na area do Design, ja tendo inclusive oferecido o curso
de especializacdo em Tecnologia Computacional Aplicada ao Projeto, o qual ja abordava o Design
como Processo de Projeto e sua relagdo com a tecnologia.

A Comissdo responsavel pela elaboracdo da proposta de curso foi constituida inicialmente pelos
professores do grupo ViD: Fdbio Goncalves Teixeira (Engenheiro Mecanico), Régio Pierre da Silva
(Engenheiro Civil), Tania Luisa Koltermann da Silva (Engenheira Civil), José Luis Farinatti Aymone
(Engenheiro Civil), Jocelise Jacques de Jacques (Arquiteta), Anelise Todeschini Hofmann
(Engenheira Civil). Estes professores, sendo cinco (5) Engenheiros e uma (1) Arquiteta, planejaram
e elaboraram o curriculo base do curso. Este planejamento considerou a disponibilidade de
infraestrutura fisica (salas de aula, laboratdrios, bibliotecas) e, principalmente, de disciplinas
existentes nos diversos Departamentos da Universidade que pudessem ser aproveitadas na grade
curricular, de forma a otimizar os recursos existentes. Posteriormente, a Comissdo foi ampliada,
incluindo professores que tinham interesse e lideranga em determinadas areas do Design na
UFRGS, incluindo a professora Anna Maria Py Daniel Busko (Arquiteta), do GAPE — Gabinete de
Apoio ao Ensino, a Pesquisa e Extensdo em Arquitetura e o professor Wilson Kindlein Juanior
(Engenheiro Mecéanico), do LdSM - Laboratério de Design e Sele¢do de Materiais, sediado no
Departamento de Materiais da Escola de Engenharia.

No periodo compreendido entre dezembro de 2004 a marco de 2005, a comissdo elaborou o
Projeto Pedagégico do Curso de Design que fosse coerente, generalista, centrado no
conhecimento, no rigor metodoldgico e cientifico e na tecnologia (que é vocagdo da UFRGS),
aproveitando o maximo dos recursos existentes e, principalmente, suficientemente flexivel para
que o Curso pudesse se ajustar as emergentes mudancas sociais, tecnolégicas e cientificas do
contexto no qual a UFRGS se inseria na época.

O Curso de Design foi aprovado em meados de 2006 e a primeira turma iniciou no primeiro
semestre de 2006. O Curso foi aprovado com duas habilitacGes, Design de Produto e Design Visual,
as quais possuiam ingresso por vestibular exclusivo. Assim, os candidatos escolhiam a habilitagao a
ser cursada no momento da inscricao no vestibular.

Durante o periodo de implanta¢do do Curso de Graduagdao em Design, foi criado, em 2007, pela
mesma Comissdo, o Programa de Pés-Graduacdo em Design (PGDesign), inicialmente em nivel de
Mestrado. Em 2012, o PGDesign aprovou o Curso de Doutorado em Design, tendo sido este o
primeiro da Regido Sul do Brasil. O PGDesign teve grande importancia na implantagao do Curso de
Graduacdo da UFRGS e de varios outros da Regido Sul, pois além de gerar novos conhecimentos,
formou mestres, muitos dos quais sdo professores do Curso de Design da UFRGS. Até julho de
2014, com 7 anos de existéncia, o PGDesign ja havia formado 140 mestres.



A implantacdo do Curso de Graduacdao em Design foi alavancada também pelo Projeto Reuni, o
qual possibilitou a contratacdao de professores, melhorias do espaco fisico e aparelhamento dos
laboratérios e biblioteca. Desde sua criagdo, o curso de Design da UFRGS (com suas duas
habilitagbes) teve seus curriculos refinados e melhorados através de diversas Alteragdes
Curriculares provenientes de profundas reflexdes, do acompanhamento continuo do desempenho
discente, de reunides com Departamentos, de reunides da COMGRAD e de relatos das
experiéncias dos professores das disciplinas do curso ao longo dos ultimos oito anos.

Apds o periodo de implantac¢do, o curso foi avaliado pelo MEC, no final de 2010, onde obteve nota
4. A portaria de reconhecimento foi publicada em 2012 (Portaria do MEC n2187/2012). Em 2013,
na renovacao do reconhecimento pelo MEC e que levou em conta o desempenho dos alunos na
prova do ENADE, o Curso de Design da UFRGS obteve a nota maxima (5), tendo sido classificado
como o melhor curso de Design do Brasil.

Apesar da qualidade reconhecida do Curso de Design da UFRGS demonstrada nas avaliagdes do
MEC e que pode ser notada no acompanhamento dos egressos, mudancas no cendrio nacional da
educacdo, levaram a COMGRAD-DESIGN a buscar solugdes para manter a qualidade do Curso. As
principais mudancas que impactaram o Curso de Design na forma em que foi criado, com duas
habilitacGes, foram:

e As habilitacGes foram, na pratica, extintas para o MEC;

e O MEC lancou uma plataforma de gerenciamento on-line (e-MEC) para cadastramento de
todos os cursos de graduacao do pais que ndo comporta a inser¢do de habilitagdes;

e Os cursos de graduacdo sdo avaliados pelo desempenho de seus alunos em um exame
nacional - o ENADE (um exame Unico por curso que ndo considera as habilitacGes)

e As universidades passaram a adotar (além do vestibular) o sistema de selecdo Unificada,
SISU, como modalidade de ingresso nos cursos de graduagdo (novamente, um ingresso
Unico por curso, que nao considera vagas distintas por habilitacGes).

Com a decisdo do CONSUN n® 518/2013 que estabeleceu que a UFRGS adotasse também o
Ingresso via SISU ja no inicio de 2015, um sério problema operacional foi criado para o Curso de
Design, e por consequéncia para todos os Departamentos que atendem ao curso e para a
Faculdade de Arquitetura que sediava o curso de Design da UFRGS. No ingresso de 2015, a
distribuicdo das vagas seria feita na propor¢do de 70% via Vestibular e 30% via SISU. Existindo a
possibilidade de que, no futuro, 100% fossem preenchidas via SISU (como ja aconteceu em outras
universidades federais). Isto geraria um grande impacto operacional para o Curso de Design, pois
ndo se poderia ter o controle do preenchimento das vagas das duas habilitacdes, o que poderia
causar o esvaziamento de uma em detrimento de outra. Esta situa¢do levaria ao colapso do Curso,
pois ndo seria possivel prover os recursos fisicos e humanos necessarios para dar continuidade ao
Curso.



Por outro lado, as duas habilitacdes sempre foram tratadas como dois cursos distintos em funcao
de varias situacdes, quais sejam:

e Vagas exclusivas de ingresso pelo concurso Vestibular para cada uma das habilitagdes, ou seja,
jd no ato da inscricdo o aluno devia optar por prestar o concurso vestibular para Design de
Produto ou para Design Visual (no manual do candidato aparecem como cursos diferentes).

e Dos 10 semestres do curso de Design, apenas o primeiro semestre era igual para ambas
habilitacGes, oito dos nove semestres restantes tinham parte das disciplinas compartilhadas e
parte das disciplinas exclusivas para cada habilitacdo, e o ultimo semestre era também
exclusivo.

e As atividades Didaticas como Estagios Obrigatérios, Estagios Ndo-obrigatérios e Trabalhos de
conclusdo de Curso eram todas exclusivas de cada habilitacdo.

e As disciplinas de projeto (projeto de produto |, Il, Ill e IV, e projeto Visual |, II, Il e IV), que sdo
as principais disciplinas de cada habilitacdo, eram exclusivas. Os alunos de uma habilitacdo nado
podiam cursar o projeto de outra habilitacao.

e Mesmo sendo duas habilitacdes de um mesmo curso, a mobilidade de uma habilitacdo para
outra se dava através da TRANSFERENCIA INTERNA, como ocorre entre quaisquer cursos
dentro da UFRGS.

e Os campos de atuagdo para os egressos de cada uma das habilitagdes eram distintos.

Diante de tudo isto, em Julho de 2014, a COMGRAD-DESIGN e o NDE, decidiu pelo
desmembramento das duas habilitacées em dois cursos distintos: o Curso de Design de Produto e
o Curso de Design Visual, tornando de direito o que ja era de fato desde a criagao do Curso. E,
com isto, o Curso de Design é extinto.

Portanto, a presente proposta cria o Curso de Design de Produto com as mesmas caracteristicas
(curriculo, carga horaria, vinculo institucional, nUmero de vagas) da antiga habilitacdo em Design
de Produto do antigo Curso de Design. Esta altera¢do de status ndo gera nenhum impacto nos
Departamentos que ja ministravam aulas para a habilitacio em Design de Produto, pois as
disciplinas sdo exatamente as mesmas, assim como a carga horaria total, sem necessidade
adicional de professores, laboratdrios e espaco fisico.

2. DA ALOCACAO INSTITUCIONAL DO CURSO

O curso de Design de Produto é sediado na Faculdade de Arquitetura da UFRGS, que abriga ainda
o curso de Arquitetura e Urbanismo e o curso de Design Visual. Estes trés cursos tem em comum
a similaridade das praticas de ensino-aprendizagem desenvolvidas, bem como as necessidades de
espaco fisico para que estas mesmas praticas se realizem, como laboratdrios, oficinas, etc.

O curso de Design de Produto foi estruturado com a participacao de 20 Departamentos da UFRGS:
Antropologia, Arquitetura, Arte Dramatica, Artes Visuais, Ciéncias Administrativas, Comunicacao,
Direito Privado e Processo Civil, Engenharia Civil, Engenharia Mecanica, Engenharia de Produgao e
Transportes, Estatistica, Design e Expressdo Grdfica, Fisica, informatica Aplicada, Historia,
Matematica Pura e Aplicada, Materiais, Psicologia, Sociologia e Urbanismo.



Dentro do contexto da Universidade foram ainda identificados nucleos que se constituiriam em
potenciais setores para desencadear a¢Oes paralelas e significativas para o curso, sdo eles: O NDV -
Nucleo de Design Visual e o VID — Virtual Design, ambos sediados no Departamento de Design e
Expressdao Grafica da Faculdade de Arquitetura; o LDSM - Laboratdério de Design e Selecao de
Materiais, sediado no Departamento de Materiais da Escola de Engenharia; o NDS - Nucleo de
Design de Superficie, sediado no instituto de Artes; o Nucleo de Fotografia, sediado na Faculdade
de Comunicacdo e Biblioteconomia, sem prejuizo de outros que venham a ser identificados e/ou
criados.

3. DAS BASES LEGAIS DO CURSO

O Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Design de Produto da UFRGS é fundamentado
na atual legislacdo educacional brasileira que normatiza os cursos de Graduacdo na area do
Design, bem como as normas internas da UFRGS, conforme segue:

e Estatuto e Regimento Geral da UFRGS de 11 de Janeiro de 1995.

e Lei N29.394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB;

e Parecer CNE/CES 195/2003, de 5 de mar¢o de 2003, relativo as Diretrizes Curriculares
Nacionais dos cursos de graduacao em Musica, Danca, Teatro e Design;

e Resolugdo n° 5 CNE/MEC, de 8 de margo de 2004, que aprova as Diretrizes Curriculares
Nacionais do Curso de Graduagdo em Design;

e Resolugdo N° 2 CNE/MEC, de 18 de junho de 2007, que dispGe sobre carga horéria minima
e procedimentos relativos a integralizagdo e duragdo dos cursos de graduagao,
bacharelados, na modalidade presencial;

e Resolugdo N211/2013 do CEPE/UFRGS, que estabelece as Normas Basicas de Graduagédo
na UFRGS.

4. DOS OBJETIVOS DO CURSO

O curso de Design de Produto tem por objetivo a formacdo de um profissional generalista no
ambito do Design de Produtos Industriais, apto a abordar as mdltiplas situacGes do
desenvolvimento de projetos de produtos industriais com base no conhecimento e na pratica de
projeto.

O curso de Design de Produto da UFRGS esta apoiado em trés pilares: Rigor Metodoldgico, Base
tecnoldgica e Pratica de Projeto. O Rigor Metodolégico garante o desenvolvimento de projetos
com base no conhecimento das necessidades dos usuarios e clientes, no conhecimento técnico e
cientifico e das demandas da sociedade, através de uma abordagem integrada. Além disso, o
conhecimento das metodologias permite a replicabilidade do processo de projeto, a sua gestao e
documentacdo e, ainda, a aprendizagem continua com o processo. A Base Tecnoldgica
proporciona conhecimentos fundamentais para o desenvolvimento de produtos complexos,
incluindo caracteristicas funcionais e estruturais, propriedades de materiais, processos de
fabricacdo e questdes ambientais. Finalmente, a Pratica de Projeto constitui o elemento
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integrador de todos os conhecimentos estudados no curso, proporcionando a sua consolidacao
através da sua aplicacdo pratica. Estas caracteristicas do curso de Design de Produto da UFRGS
permitem que o profissional formado seja capaz de coordenar e dialogar com equipes
multidisciplinares durante o processo de desenvolvimento de produtos. Este é o principal
diferencial em relagdo aos demais cursos da area no pais.

Sob o ponto de vista académico, o curso de Design de Produto compartilha com o curso de Design
Visual um nucleo comum de conhecimento da grande drea Design, otimizando recursos humanos
e materiais e proporcionando uma integracdo entre os dois cursos, o que é importante para a
visdo sistémica que se pretende para os profissionais da area.

Quanto ao aspecto social, o curso de Design de Produto visa suprir uma demanda explicita no
mercado devido a inexisténcia, na regido metropolitana de Porto Alegre, de instituicdo de ensino
superior publica e gratuita, voltada a capacitacdo de profissionais para o desenvolvimento de
projetos de produtos industriais.

A criacdo do Curso de Design de Produto, em nivel de graduacdo, justifica-se face a imperativa
necessidade de atendimento as demandas de um mercado de trabalho comprovadamente
existente na regido sul do Pais, sobretudo nos seguintes setores industriais: moveleiro, cal¢adista,
metal-mecanico, eletro-eletronico, joalheiro, embalagens, entre outros. Ao preparar novos perfis
profissionais aptos a responder as necessidades da sociedade, o Curso de Design de Produto
devera contribuir para a efetiva interacdo entre a universidade e a sociedade, além de
proporcionar condi¢des para ampliacdo, diversificacdo e enriquecimento do elenco das ofertas
académicas da UFRGS.

Através da sdlida formagdo proporcionada pelo curso de Design de Produto da UFRGS, busca-se a
consolidacdo do Design como elemento fundamental para o desenvolvimento de produtos de
qualidade e que possuem um valor intrinseco, muito além de questdes estéticas, envolvendo
aspectos funcionais, de produgao, sociais, econdmicos e ambientais.

5. DAS COMPETENCIAS E HABILIDADES DO PROFISSIONAL EM
DESIGN DE PRODUTO

A formacdo do Designer de Produto deve:

e ser interdisciplinar, favorecer a autonomia, a flexibilidade e a polivaléncia, necessarias a
pratica de projeto, de maneira independente ou por meio de equipes multidisciplinares;

e propiciar o desenvolvimento da criatividade apoiado no conhecimento metodolégico e
exercitar o uso da flexibilidade na geracdo e selecdo de alternativas de projeto;

e estar apoiada em sdlida base tedrica e nos conhecimentos cientificos, técnicos e
tecnoldgicos, de materiais e processos produtivos, para a criagdo de produtos
industrializados que atendam as necessidades de clientes internos, externos e
intermediarios, considerando contextos econémicos, sociais e ambientais;



e propiciar uma visao sistémica do processo de desenvolvimento de produtos, da concepg¢ao
do produto ao seu lancamento no mercado, considerando todo o ciclo de vida.

Em consonancia com as diretrizes curriculares do Ministério da Educac¢do e Cultura (MEC) para o
ensino de graduacdo em Design, o designer de produto deve apresentar as seguintes
competéncias e habilidades:

Capacidade criativa
Deve ser capaz de propor solugdes inovadoras pelo dominio de técnicas e processos de cria¢ao.
Dominio da linguagem

Deve ser capaz de propor e expressar os conceitos e solugdes, em seus projetos, através de
técnicas de expressdao tradicionais, como o desenho a mao livre e o desenho com uso de
instrumentos, e de computacdo grafica, utilizando modelagem bi e tridimensional e dominando as

técnicas de expressao e reproducdo visual.
Transito interdisciplinar

Deve ser capaz de interagir com profissionais de outras areas envolvidos no processo de criacdo
ou de remodelacdo de um produto, dominando conhecimentos que lhe possibilitem atuar em
equipes interdisciplinares na elaboracao e realizacdo de pesquisas e projetos.

Visao sistémica do projeto

Deve ter uma visdo sistémica de projeto, que lhe possibilite elaborar propostas através da
adequada combinagdo dos diversos fatores que interagem no processo de criagdo: materiais,
tecnologias, processos de fabricagdo, aspectos ergonémicos, psicoldgicos e socioldgicos, além de
considerar os aspectos mercadolégicos e de viabilidade técnica e econémica.

Metodologia de projeto

Deve dominar as diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicdo de
objetivos, técnicas de coleta, tratamento e andlise de dados, gera¢do e avaliagao de alternativas,
configuracdo de solugcGes e comunicacgdo de resultados.

Visao setorial

Deve ter conhecimento do setor produtivo de sua especializa¢cdo, revelando sélida visdo setorial,
relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias abrangendo o contexto
regional e nacional e artefatos de qualquer natureza;

Aspecto Gerencial



Deve ter dominio de geréncia de projeto e de producdo, incluindo qualidade, produtividade,
arranjo fisico de fabrica, estoques, custos e investimentos, além da administracdo de recursos
humanos para a producdo.

Aspectos socio-econdmicos

Deve ter visdao histdrica e prospectiva, centrada nos aspectos sécio-econémicos e culturais,
revelando consciéncia das implicacdes econdmicas, sociais, antropoldgicas, ambientais e éticas de
sua atividade.

6. AREAS DE ATUACAO

A formacgdo em Design de Produto capacita profissionais para a solucdo de problemas, permitindo
uma atuacdo nos mais variados setores da sociedade, sendo os mais importantes descritos a
seguir:

e Administracdo Publica:

o Planejamento de a¢des de desenvolvimento regionais, incluindo projetos para a
geracdo de renda em comunidades em situacdo de vulnerabilidade social;

o Planejamento e execucdo de Programas de valorizacdo das atividades que
contribuem para a identidade cultural, promovendo inclusdo, empoderamento
social e autonomia.

e Setor Industrial:

o Desenvolvimento de bens de consumo, tais como: objetos e utensilios,
ferramentas, cal¢ados, brinquedos, mobilidario doméstico e urbano,
eletrodomésticos, eletroeletrénicos, joias, automdéveis;

o Projeto e desenvolvimento de qualquer tipo de artefato visando solugdes para os
problemas que afetam pessoas e sua qualidade de vida, como produtos de
Tecnologia Assistiva e produtos que promovam o desenvolvimento social;

o Desenvolvimento e gestdo de processos nos mais variados niveis, desde o
desenvolvimento de produtos até a gestdao da empresa.

e Setor Servigos:
o Desenvolvimento de sistemas produto/servicos, buscando inovacdo social;
o Desenvolvimento de projetos e consultorias para terceiros.

Além destas areas, o designer pode, ainda, desenvolver suas atividades no ambito do ensino e da
pesquisa cientifica, atuando em Universidades, Programas de Pds-Graduacdo e Centros de
Pesquisa, contribuindo para a consolidacdo da area do Design.

7. DO PERFIL DO EGRESSO

O egresso do curso de Design de Produto da UFRGS é um profissional que deve possuir as
seguintes caracteristicas:



e (Capacidade inventiva e conhecimento tedricos e praticos de todas as etapas e ferramentas
para o desenvolvimento novos produtos industriais;

e Capacidade para trabalhar em equipes multidisciplinares, com capacidade de interlocucao
com profissionais de diferentes areas envolvidas no desenvolvimento de um produto,
incluindo Engenharia de materiais, Engenharia de Produgdo, Engenharia de Produto,
Engenharia Mecanica, Engenharia Elétrica, Marketing, Administracdo, Comunicacao,
Arquitetura, entre outras;

e (Criatividade pautada pelo conhecimento profundo dos processos metodolégicos e de
producdo e fabricacdo, além dos materiais e suas propriedades e aplicagbes a partir de
uma abordagem interdisciplinar;

e Capacidade analitica/cientifica para identificar e definir problemas de projeto nos mais
variados contextos e aplicac¢oes;

e (Capacidade para a inovacdo e uma visdo sistémica de todos os aspectos que implicam no
desenvolvimento de um novo produto, através da manipulacdo integrada dos fatores que
interferem no processo de desenvolvimento: formais, funcionais, ergonOmicos,
estruturais, tecnoldgicos, produtivos, econémicos, histdricos, sociais e ambientais;

e (Capacidade para identificar as demandas e oportunidades e propor solu¢des adequadas
ao seu contexto social;

e Senso de observacdo e disposi¢cdo para uma permanente atualizagdo, a fim de responder a
uma sociedade em constante mutacdo e as inovagdes tecnoldgicas;

e Autonomia e capacidade empreendedora.

8. DAS CARACTERISTICAS DO CURSO DE DESIGN DE PRODUTO

8.1.Introducgao
O curso de Design de produto capacita profissionais para atuar no desenvolvimento de projetos e
producdo de bens de consumo ligados a vida quotidiana (como vestudrio, joias, objetos e
utensilios, mobilidrio doméstico e urbano, eletrodomésticos, veiculos etc.), assim como a
produgdo de bens de capital, como maquinas e motores.

A formacdo preconizada pela UFRGS para o profissional a ser habilitado como Bacharel em Design
de Produto é multidisciplinar, centrada no desenvolvimento da criatividade, na énfase da
autonomia, da flexibilidade e da polivaléncia, condi¢Ges necessdrias ao exercicio da pratica de
projeto, de maneira independente ou integrada em equipes multidisciplinares.

O ensino, que estad centrado na pratica de projeto, e conjuga a inovagdo e a subjetividade do
processo de criacdo e o dominio dos mecanismos de projeto e do conhecimento dos materiais e
processos, além de estabelecer uma estreita relagdo com os setores produtivos, externos ao meio
universitario.

O projeto pedagdgico do Curso tem por objetivo a formacdo de um profissional generalista, apto a
abordar as multiplas situa¢des do desenvolvimento de projetos para a producdo de produtos
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graficos e sistemas visuais de comunicacdo, através da aquisicdo de conhecimentos tedrico-
praticos, de pesquisa e experimentacbes que se traduzam em propostas concretas na area do
Design Produto. O ensino, que esta centrado na prdtica de projeto, e conjuga a inovacao e a
subjetividade do processo de criacdo e o dominio dos mecanismos de projeto e do conhecimento
dos materiais e processos, além de estabelecer uma estreita relagdo com os setores produtivos,
externos ao meio universitario.

Diferentemente dos demais cursos de design oferecidos no Brasil, que de forma geral, oferecem
duas énfases ou linhas de formacdo estruturadas de forma independente, os Cursos de Design da
UFRGS (Design de Produto e Design Visual), sdo desenvolvidos de forma integrada ao longo de 9
(nove) das 10 Etapas do Curso, quer através de disciplinas tedricas e tedrico—praticas
compartilhadas, quer através de disciplinas de Préticas integradas de Criacdo, que ocorrem na
primeira e segunda Etapas do Curso, quer através de disciplinas de Praticas de Projetos integrados,
qgue ocorrem na quinta e oitava Etapas do Curso, momentos estes em que, em um mesmo
ambiente de ensino, dar-se-do desenvolvimento de projetos de objetos a serem industrializados,
de embalagens e de todo o sistema visual de comunica¢do do produto. O objetivo é formar o
Designer que possa transitar facilmente entre os ambientes do visual e do produto.

8.2.Titulacao

A titulacdo conferida é a de Bacharel em Design de Produto.

8.3.Ingresso e vagas
O ingresso no curso ocorrera pelas modalidades de ingresso vigentes na Universidade (concurso
vestibular, SISU, etc.).

Anualmente, serdo oferecidas 40 vagas, considerando um ingresso semestral de 20 vagas. Tais
vagas sdo calculadas a partir do conceito de assessoramento otimizado nas disciplinas
tedrico—praticas de sistemas grafico-digitais, de computacdo grafica e de elaboragcdao de
prototipos e maquetes e, sobretudo, em atividades de pratica de projeto, onde as equipes serdo
integradas por no minimo dois docentes com formacdo diversificada, e a relagdo aluno/professor
devera estar entorno de 10 a 15 alunos, no maximo.

8.4.0rganizacao curricular
O Curriculo do Curso de Design de Produto abrange uma sequéncia de disciplinas e atividades
ordenadas por matriculas semestrais em uma seriagcdo aconselhada. O curriculo é composto de
disciplinas de carater obrigatério e eletivo, que devem ser cumpridos integralmente pelo aluno a
fim de que ele possa qualificar-se para a obtencdo do diploma.

Participam da estrutura curricular do Curso de Design de Produto da UFRGS, 20 departamentos
gue ministram disciplinas obrigatdrias e eletivas: Departamento de Antropologia, Departamento
de Arte Dramatica, Departamento de Artes Visuais, Departamento de Arquitetura, Departamento
de Ciéncias Administrativas, Departamento de Comunica¢ao, Depart. de Direito Privado e Processo
Civil, Departamento de Engenharia Civil, Departamento de Engenharia de Materiais, Depart. de
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Eng. de Producdo e Transportes, Departamento de Engenharia Mecanica, Departamento de
Estatistica, Depart. de Design e Expressdo Grafica, Departamento de Fisica, Departamento de
Informatica Aplicada, Departamento de Linguas Modernas, Depart. de Matemadtica Pura e
Aplicada, Departamento de Psicologia Social, Departamento de Sociologia e Departamento de
Urbanismo.

A estruturagdo curricular do Curso de Design de Produto esta organizada em torno trés eixos de
conhecimentos que expressam a previsdo dos conteldos programaticos, orientam as praticas
metodoldgicas e o sistema de avaliacdo: eixo das tecnologias, eixo das linguagens e praticas de
projetos e eixo das teorias e metodologias, cuja operacionalidade é caracterizada por praticas
interativas e sinteses multidisciplinares entre as sequéncias de desenvolvimento de projetos em
Design de Produto. Cada um dos eixos abrange sequéncias de disciplinas e atividades de carater
obrigatério e de cardter eletivo que atendem as exigéncias da formacdo especifica, as
caracteristicas da instituicao e as diferencgas individuais dos alunos. Para a obteng¢do do diploma
qgue lhe confere os direitos profissionais é exigéncia do Curso de Design de Produto, que o aluno
cumpra integralmente a sequéncia de disciplinas e atividades que integram todos os trés eixos.

Com relagdo as etapas, a organizacdo curricular do Curso de Design de Produto divide-se,
conceitualmente, em:

e Um primeiro ciclo, que abrange a | e a Il Etapa do Curso. Tem por objetivo o
desenvolvimento da iniciagdo artistica, técnica e cultural através da estimulagao das
capacidades pessoais de reflexdo e de criatividade, da sensibilizagdo a toda a forma de
expressdo plastica, aos problemas fundamentais da percep¢do; a aquisicdo de
conhecimentos sobre as técnicas graficas de expressio e representacdo e de
conhecimentos técnicos basicos para o preparo do discente ao exercicio das praticas do
“fazer do designer”;

e Um segundo ciclo, que se desenvolve da Ill a VIl Etapa do Curso e consiste,
fundamentalmente, na familiarizacdo com a ciéncia e a tecnologia dos materiais e
processos de fabricagdo; com os softwares graficos de expressao e representagao; com
praticas projetuais que exercitam possiveis alternativas de atuagdo do profissional em
design; visando uma formacdo polivalente, artistica, técnica e tecnoldgica, alternada com
momentos de reflexdo e de interagdo com profissionais atuantes no mercado, quando sao
enfatizadas a formac¢do da personalidade e o exercicio da autonomia e do exercicio de
uma postura critica;

e Um terceiro ciclo, que abrange as etapas de VIl a X do Curso e se destina ao dominio dos
conhecimentos especificos para o exercicio de uma formagao pluridisciplinar que leva o
discente a sintese de conhecimentos e a analise critica do projeto elaborado, além de
possibilitar o estabelecimento de relagdes privilegiadas com o meio profissional e os
setores produtivos através, sobretudo, da atividade de estagio curricular, do projeto
integrado e da preparacao do diploma.
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Atividades Obrigatdrias que estdo sob a supervisdo da COMGRAD-DSG:

e Estagio Supervisionado em Design de Produto
e Trabalho de Conclusdo de Curso em Design de Produto |
e Trabalho de Conclusdo de Curso em Design de Produto Il

ESTAGIO SUPERVISIONADO EM DESIGN DE PRODUTO

O Estdgio supervisionado é de carater obrigatdrio, sendo um componente curricular direcionado a
consolidacdo dos desempenhos profissionais desejados, inerentes ao perfil do formando. Durante
sua realizacdo, em empresa ou instituicdo Cientifica idonea atuante em Design de Produto, o
aluno devera conviver com as areas de producao, de distribuicdo e de comercializagdo do produto
grafico, assim como com a gestdo de um bureau/estudio ou empresa. Prioritariamente, o estagio
deverd ser na area especifica do curso, entretanto existe a possibilidade do discente optar por
realizar um trabalho integrando as dreas de Design de Produto e Design Visual.

Cabe a Comissdo de Graduacdo do Curso propor a respectiva regulamentacdo do estagio
supervisionado, com suas modalidades de operacionalizacdo, contendo critérios, procedimentos e
mecanismos de avaliagdo.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO: Mdédulos | e Il.

Ao ingressar na oitava etapa do Curso e apds a integralizacdo dos conteldos obrigatdrios e
eletivos constantes da estrutura curricular é exigida, para todos os alunos, a elaboracdo e defesa
de um trabalho individual de pratica de projeto, o Trabalho Final de graduacdo ou Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC). A atividade, com carater obrigatorio, é dividida em duas etapas com
duracdo de um semestre cada (TCC1 e TCC2), e tematica de livre escolha do aluno dentro da area
especifica do curso; atende ao que preconizam as diretrizes curriculares e objetiva avaliar as
condigdes de qualificagdo do formando no que se refere ao dominio dos conhecimentos
adquiridos, as aptidoes técnico—cientificas, a capacidade de sintese e a criatividade na integracao
das areas de conhecimento que compdem o Curso de Design de Produto e que o capacitam ao
exercicio profissional e as responsabilidades técnicas e sociais dele decorrentes.

No médulo 1 (TCC1), é trabalhado o embasamento para a formulagao da proposta de um trabalho
individual de pratica de projeto: técnicas e metodologias de pesquisa, conceituacdo e abrangéncia
do trabalho, este mddulo tem carga Horaria de 60 horas. No Moddulo 2 (TCC2) visa o
desenvolvimento da proposta final do trabalho, este médulo tem carga horario de 90 horas.

Cabe a Comissdo de Graduagao do Curso propor a regulamentagdo prépria do Trabalho Final de
Graduacgdo, contendo critérios, procedimentos e mecanismos de avaliacdo, além das diretrizes
técnicas relacionadas com a sua elaboracao.

Na integralizacdo curricular esta prevista a apropriacdo de créditos para:
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Atividades que, se constituindo em componentes curriculares enriquecedores e implementadores
do proprio perfil do discente, possibilitam o reconhecimento, por avaliagdo, de habilidades,
conhecimentos e competéncias do aluno, inclusive adquiridas fora do ambiente escolar, incluindo
a pratica de estudos e atividades, independentes, opcionais, de interdisciplinaridade,
especialmente nas relagées com o mundo do trabalho e com as diferentes manifestacdes e
expressoes culturais e artisticas, com as inovacgdes tecnoldgicas, incluindo acdes de extensao junto
a comunidade. Totalizam 180 horas obrigatérias equivalentes a 12 créditos.

DISCIPLINAS ELETIVAS

Dentre o elenco de 86 disciplinas oferecidas como ELETIVAS, o discente deve cursar,
obrigatoriamente, 180 horas equivalentes a 12 créditos.

Sob a forma de disciplinas de Tépicos Especiais poderdo ser desenvolvidos ateliés intensivos,
cursos praticos, ciclos de conferéncias e mesmo viagens de estudos para ampliacdo de
conhecimentos ou a realizacdo de estagios extracurriculares em ambientes profissionais, assim
como participar de projetos conjuntos com estudantes de outras universidades, quer publicas,
quer privadas, nacionais ou estrangeiras.

O curso conta ainda, a possibilidade de oferecimento de disciplinas na modalidade “a distancia”,
fazendo uso das tecnologias de informacdo e ambientes virtuais de aprendizagem. Estas
disciplinas serdo definidas pela Comissao de Graduagdo do Curso.

8.5.Integralizacao curricular
A integralizacdo curricular é obtida através de CREDITOS atribuidos as disciplinas em que o aluno
obtiver aprovacdo. Um CREDITO corresponde 15(quinze) horas-aula.

O Curriculo Pleno do Curso de Design de Produto esta estruturado em 10 (dez) etapas semestrais.
Seguir a sequéncia prevista na estrutura curricular é a forma do estudante concluir o Curso com a
duracdo minima de 5 (cinco) anos.

8.6.Duracao
O Curso de Design Produto tem duragdo de 5 (cinco) anos (10 semestres), considerando o prazo
maximo para integralizacdo de seu curriculo de 10 (dez) anos, conforme legislagdo vigente.

8.7.Carga horaria
A carga horaria total do Curso de Design de Produto é de 4035 horas que correspondem aos 247
créditos, incluindo-se atividades de Trabalho de Conclusdo de curso 1 e 2 bem como o Estagio
Obrigatario.

Créditos Obrigatorios: 223
Créditos Eletivos: 12
Créditos Complementares: 12
Total: 247
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Carga Horaria Obrigatéria: 3675

Carga Horaria Eletiva: 180

N° de Tipos de Créditos Complementares: 2
Total: 4035

8.8.Disciplinas obrigatdrias
A estrutura curricular atualizada do curso de Design de Produto encontra-se disponivel na pagina
de Internet da UFRGS. Em termos gerais as disciplinas obrigatdrias foram assim distribuidas:

e 62 disciplinas de carater Obrigatério (todas oferecidas semestralmente), das quais:
o 41 sdo disciplinas compartilhadas entre os dois cursos de Design da UFRGS;
o 21 sdo disciplinas e atividades especificas do curso.

8.9.Disciplinas eletivas
A estrutura curricular atualizada do curso de Design de Produto encontra-se disponivel na pagina
de Internet da UFRGS. Em termos gerais as disciplinas eletivas foram assim distribuidas:

e 84 disciplinas eletivas, das quais:
o 12 disciplinas Eletivas oferecidas regularmente a partir da sequéncia de disciplinas
Obrigatdrias do curso de Design Visual;
o O restante das disciplinas tem o oferecimento conforme a disponibilidade dos
departamentos responsaveis.

8.10. Sistema de Avaliacao do Projeto de Curso

As instancias decisdrias para os assuntos do Curso sdo os departamentos, a COMGRAD-DSG e o
Conselho da Unidade. As decisGes académicas sdo referendadas para a Camara de Graduagdo da
Universidade (CAMGRAD).
O Curso de Design de Produto é acompanhado pedagdgica e administrativamente pela
COMGRAD-DSG, que ¢é a responsavel pela organizagdo curricular e atividades correlatas do curso,
bem como por avaliar, periddica e sistematicamente, o curriculo vigente, com vistas a eventuais
reformulagdes e inovagdes. O Curso de Design de Produto tem seu préprio Nucleo docente
estruturante (NDE) o qual pode ser consultado para reavaliacdo do projeto pedagdgico e da grade
curricular. O processo avaliativo e as atividades de atualizagdo e aperfeicoamento poderdo ser
desenvolvidos conjuntamente com o Ntcleo de Avaliacdo da Unidade (NAU).
A cada trés anos, o Curso de Design de Produto é avaliado pelo Sistema Nacional de Avaliacdo da
Educacdo Superior (SINAES) do Ministério da Educacdo, em seus trés componentes principais:

e avaliacdo da Instituicdo de Ensino Superior

e do Curso de Design de Produto

e do desempenho dos estudantes, por meio do Exame Nacional de Desempenho de

Estudantes (ENADE).
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8.11. Sistema de Avalia¢ao do Processo de Ensino e Aprendizagem

Ao longo do Curso, as avaliacdes formativas e somativas enfocam as competéncias e habilidades
gerais e especificas do Designer, de acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de
Graduagao em Design.

Nas praticas disciplinares e nos estagios curriculares, o académico realiza também sua auto-
avaliacao, em consonancia com o perfil reflexivo e critico preconizado pelas diretrizes curriculares.
Os critérios e os instrumentos de avaliacao utilizada nas diversas atividades de ensino, tanto
tedrica como tedrico-praticas, sdao descritos nos respectivos planos de ensino, disponibilizados aos
alunos no inicio de cada semestre letivo. Os instrumentos de avaliacdo incluem, entre outros, ficha
de avaliacdo de desempenho, apresentacao oral e escrita de trabalhos, portfélios, provas,
relatérios e seminarios.

O Curso de Design de Produto é presencial, e segue o critério da frequéncia minima de 75%, de
acordo com a Lei no 9.394/1996, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional e
Regimento Geral da Universidade (RGU — UFRGS). Aos alunos que ndo atingirem o conceito
minimo de aprovacdo estd assegurada a oportunidade de recuperacdo, prevista no plano da
atividade de ensino, de acordo com a Resolugdo N2 11/2013 (CEPE/UFRGS).

8.12. Politica de Atendimento a Portadores de Necessidades Especiais

Através do “Nucleo de Inclusdo e Acessibilidade”, estudantes, técnicos e professores da UFRGS
com deficiéncia podem contar com atendimento especializado para ter acesso as atividades
realizadas na instituicdo e, no caso de servidores, desenvolverem seu trabalho com maior
autonomia. Os atendimentos incluem, por exemplo, servicos de tradutor e intérprete de Lingua
Brasileira de Sinais; digitacao de textos, guia-vidente; ampliacdo de textos; impressdes em Braille;
adaptac¢do pedagdgica e tempo adicional para realizagdo de provas.

A Faculdade de Arquitetura e também a Escola de Engenharia, principais prédios onde sdo
ministradas as aulas do curso, inserida nos projetos da Universidade e adequando-os

a sua realidade e necessidades, apresenta acessibilidade para cadeirantes, com rampas de acesso
(mdveis ou permanentes), elevadores e banheiros com largura adequada, com atendimentos
especializados para outros portadores de necessidades especiais.

9. DA GRADE CURRICULAR

A grade curricular atualizada do curso de Design de Produto encontra-se disponivel na pagina de
Internet da UFRGS bem como as respectivas ementas das Disciplinas. Em termos gerais as
disciplinas obrigatdrias que comp&em a grade curricular estdo distribuidas em 10 (dez etapas) da
seguinte forma:

Etapa 1
Cédigo Disciplina/Pré-Requisito Carater | Créditos Hcoa:—;gr?a
ARQO03063 ANALISE E REPRESENTACAO DA FORMA I Obrigatéria 4 60
ARQO3060 DESENHO GEOMETRICO PARA DESIGNERS Obrigatoria 2 30
ARQO03131 DESENHO TECNICO APLICADO AO DESIGN I Obrigatéria 4 60
ARQO03064 INTRODUGAO AO DESIGN Obrigatoria 2 30
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Cadigo
ARQO03066

ARQO03062
MAT01191

Etapa 2

Cadigo

ARQO03068

MAT01024

ENG02040

ARQO03065

ARQ03067

ARQO3111

Etapa 3

Codigo

MAT01025

ARQO03071

ARQ03139

MAT02280
FIS01224

ARQO03098

BIB02006

ARQ03112

Disciplina/Pré-Requisito

OFICINA DE MODELOS E PROTOTIPOS
PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO I
VETORES E GEOMETRIA ANALITICA

Disciplina/Pré-Requisito

ANALISE E REPRE,SENTACAO DA FORMA 11
- ARQO03063 - ANALISE E REPRESENTACAO DA
FORMA 1

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL I

ECODESIGN
- ARQO03064 - INTRODUGAO AO DESIGN

GEOMETRIA DESCRITIVA PARA DESIGNERS
- ARQO03060 - DESENHO GEOMETRICO PARA
DESIGNERS i
- € ARQ03131 - DESENHO TECNICO APLICADO AO
DESIGN I

PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO II
- ARQ03062 - PRATICA INTEGRADA DE CRIAGAO I
- e ARQO3066 - OFICINA DE MODELOS E
PROTOTIPOS

TEORIA E HISTORIA DO DESIGN I
- ARQO03064 - INTRODUCAO AO DESIGN

Disciplina/Pré-Requisito

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL II
- MATO01024 - CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL
I

COMPUTACAO GRAFICA I

- ARQO3065 - GEOMETRIA DESCRITIVA PARA
DESIGNERS i

- € MAT01191 - VETORES E GEOMETRIA ANALITICA

ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN I
- ARQO03111 - TEORIA E HISTORIA DO DESIGN I

ESTATISTICA BASICA I
FISICA DESIGN

METODOLOGIA DE PROJETO .
- ARQ03067 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO I1
- € ARQO3111 - TEORIA E HISTORIA DO DESIGN I

PRATICAS FOTOGRAFICAS APLICADAS AO

DESIGN , i
- ARQO03067 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO II

TEORIA E HISTORIA DO DESIGN II
- ARQO03111 - TEORIA E HISTORIA DO DESIGN I

Carater

Obrigatéria
Obrigatdria
Obrigatéria

Carater

Obrigatéria

Obrigatdria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Carater

Obrigatéria

Obrigatodria

Obrigatéria

Obrigatdria
Obrigatéria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Créditos

Créditos

Créditos

Carga
Horaria

60
90
60

Carga
Horaria

60

60
30

60

90

30

Carga
Horaria

60

60

60

60
90

60

45

30
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Etapa 4

Cadigo

ENG02033

ARQO03132

ARQO03114

ARQO03140

ENG09028

ENG01156

ARQO03072

ARQ03092

Etapa 5

Codigo

ARQ03138

ENGO03019

ARQ03079

ADMO01141

ENG03021

ARQO03077

Disciplina/Pré-Requisito

CIENCIA E TECNOLOGIA DOS MATERIAIS
- ARQO03067 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO II
- e FIS01224 - FISICA DESIGN

DESENHO TECNICO APLICADO AO DESIGN II
- ARQO03071 - COMPUTAGCAO GRAFICA I

DESI(,EN CONTEMPORANEOQ: TEORIA E
HISTORIA )
- ARQO03112 - TEORIA E HISTORIA DO DESIGN II

ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN II
- ARQO03112 - TEORIA E HISTORIA DO DESIGN II
- € ARQO3139 - ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN I
- e MAT02280 - ESTATISTICA BASICA I

GESTAO AMBIENTAL
- ENG02040 - ECODESIGN

MECANICA

- FIS01224 - FISICA DESIGN

- e MAT01025 - CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL
I

PROJETO DE PRODUTO I

- ARQO3068 - ANALISE E REPRESENTAGAO DA
FORMA II ;

- e ARQ03071 - COMPUTAGAO GRAFICA 1

- € ARQ03098 - METODOLOGIA DE PROJETO

- € ARQ03139 - ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN I

SEMINARIO EM DESIGN I
- ARQO03064 - INTRODUCAO AO DESIGN

Disciplina/Pré-Requisito

COMPUTACAO GRAFICA II: DESIGN DE
PRODUTO ,

- ARQO03132 - DESENHO TECNICO APLICADO AO
DESIGN II

CONTROLE DIMENSIONAL B
- MAT02280 - ESTATISTICA BASICA I

DESIGN, IDENTIDADE CULTURAL E
ARTESANATO
- ARQO3067 - PRATICA INTEGRADA DE CRIAGAO II
- e ARQO3114 - DESIGN CONTEMPORANEO: TEORIA
E HISTORIA

INTRODUGAO AO MARKETING
- MAT02280 - ESTATISTICA BASICA I

PROCESSOS DISCRETOS DE PRODUCAO
- ENGO02033 - CIENCIA E TECNOLOGIA DOS
MATERIAIS

PROJETO DE PRODUTO II

- ARQO03072 - PROJETO DE PRODUTO I

- € ARQ03140 - ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN
II

- e BIB02006 - PRATICAS FOTOGRAFICAS
APLICADAS AO DESIGN

Carater

Obrigatéria

Obrigatéria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Carater

Obrigatéria

Obrigatéria

Obrigatéria

Obrigatodria

Obrigatéria

Obrigatéria

Créditos

Créditos

Carga
Horaria

60

45

45

30

30

60

90

30

Carga
Horaria

60

45

30

60

60

90
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Codigo

ENG01140

ARQO03080

Etapa 6
Codigo

ADMO01142

ARQ03082

ENG09006

ENG02034

ENGO03301

ARQO03081

Etapa 7

Codigo

ARQO03085

ENG09021
ENG02036

ADMO01136

ARQ03083

ENG03040

Disciplina/Pré-Requisito

- e FIS01224 - FISICA DESIGN

RESISTENCIA DOS MATERIAIS A
- ENGO01156 - MECANICA

SEMIOTICA A

- ARQO03114 - DESIGN CONTEMPORANEO: TEORIA
E HISTORIA

- € ARQ03140 - ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN
11

Disciplina/Pré-Requisito

ADMINISTRACAO DE MARKETING
- ADMO01141 - INTRODUCAO AO MARKETING

DESIGN DE EMBALAGEM I

- ARQ03072 - PROJETO DE PRODUTO I

- € ARQ03138 - COMPUTACAO GRAFICA II: DESIGN
DE PRODUTO

GERENCIA DA QUALIDADE
- ENGO09028 - GESTAO AMBIENTAL

MATERIAIS E PROCESSOS 1
- ENG03021 - PROCESSOS DISCRETOS DE
PRODUGAO

MECANICA APLICADA
- ENGO01140 - RESISTENCIA DOS MATERIAIS A

PROJETO INTEGRADO I

- ARQ03077 - PROJETO DE PRODUTO II

- e ARQ03080 - SEMIOTICA )

- e ARQ03138 - COMPUTAGAO GRAFICA II: DESIGN
DE PRODUTO i

- e ENG01140 - RESISTENCIA DOS MATERIAIS A

- e ENG03021 - PROCESSOS DISCRETOS DE
PRODUCAO

Disciplina/Pré-Requisito

DESIGN DE EMBALAGEM II
- ARQO03081 - PROJETO INTEGRADO I
- e ARQ03082 - DESIGN DE EMBALAGEM I

GESTAO TECNOLOGICA
- ENGO09006 - GERENCIA DA QUALIDADE

MATERIAIS E PROCESSOS 11
- ENGO02034 - MATERIAIS E PROCESSOS I

ORGANIZAGAO DA PRODUCAO
- ARQO03081 - PROJETO INTEGRADO I

PROJETO DE PRODUTO III
- ARQO03081 - PROJETO INTEGRADO I
- e ENG02034 - MATERIAIS E PROCESSOS I
- € ENG03019 - CONTROLE DIMENSIONAL B
- @ ENG03301 - MECANICA APLICADA

SISTEMAS ESTRUTURAIS APLICADOS
- ENGO03301 - MECANICA APLICADA

Carater

Obrigatéria

Obrigatodria

Carater

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Carater

Obrigatodria

Obrigatéria
Obrigatéria

Obrigatodria

Obrigatéria

Obrigatodria

Créditos

Créditos

4

Créditos

Carga
Horaria

60

30

Carga
Horaria

60

60

60

45

60

90

Carga
Horaria

60

30

45

60

90

60
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Codigo

HUM04824

Etapa 8

Cadigo

ADMO01013

ARQ03129

ENG02037

ARQO03086

Etapa 9

Cadigo

DIR02014

ARQO03091

ADMO01137

ARQ03090

ENG02016

Disciplina/Pré-Requisito

SOCIOLOGIA DA CULTURA

- ARQO03079 - DESIGN, IDENTIDADE CULTURAL E
ARTESANATO i

- e ARQ03080 - SEMIOTICA

Disciplina/Pré-Requisito

EMPREENDEDORISMO E INQVACAO
- ADMO01142 - ADMINISTRACAO DE MARKETING
- e ARQ0O3083 - PROJETO DE PRODUTO III

ESTAGIO SUPERVISIONADO EM DESIGN
PRODUTO

- Créditos Obrigatorios - 136

- € ARQO3083 - PROJETO DE PRODUTO III

- e ARQO03092 - SEMINARIO EM DESIGN I

GESTAO DE DESENVOLVIMENTO DE
PROJETOS B
- ADMO01142 - ADMINISTRACAO DE MARKETING
- € ARQ03083 - PROJETO DE PRODUTO III

MATERIAIS E PROCESSOS III
- ENG02036 - MATERIAIS E PROCESSOS II

PROJETO DE PRODUTO IV
- ADMO01136 - ORGANIZAGAO DA PRODUGAO
- € ARQ03083 - PROJETO DE PRODUTO III
- e ENG02036 - MATERIAIS E PROCESSOS II
- e ENG03040 - SISTEMAS ESTRUTURAIS
APLICADOS

Disciplina/Pré-Requisito

INSTITUICOES DE DIREITO E DIREITO DE
PROPRIEDADE INDUSTRIAL E INTELECTUA

- ARQ03129 - GESTAO DE DESENVOLVIMENTO DE
PROJETOS . )

- e ENG09021 - GESTAO TECNOLOGICA

ORGANIZAGAO DA PRATICA PROFISSIONAL
EM DESIGN

- ARQO03086 - PROJETO DE PRODUTO 1V

- e ARQ03129 - GESTAO DE DESENVOLVIMENTO DE
PROJETOS

PLANEJAMENTO E CONTROLE DA PRODUCAO
- ADMO01136 - ORGANNIZACZ\O DA PRODUCAO
- @ ARQ03129 - GESTAO DE DESENVOLVIMENTO DE
PROJETOS

PROJETO INTEGRADO II
- ADMO01013 - EMPREENDEDORISMO E INOVAGAO
- @ ARQ03085 - DESIGN DE EMBALAGEM 1II
- @ ARQ03086 - PROJETO DE PRODUTO IV
- e ENG02037 - MATERIAIS E PROCESSOS III
- e HUM04824 - SOCIOLOGIA DA CULTURA

SELEGAO DE MATERIAIS A
- ENG02037 - MATERIAIS E PROCESSOS III

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO EM

Carater

Obrigatéria

Carater

Obrigatéria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Carater

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatodria

Obrigatéria

Obrigatodria

Obrigatéria

Carga

Créditos g
Horaria
4 60
Créditos Car,gz_:l
Horaria
4 60
0 180
4 60
3 45
6 90
Créditos Car,g.'_sl
Horaria
4 60
2 30
4 60
6 90
4 60
0 60
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Codigo

Etapa 10

Cadigo

Disciplina/Pré-Requisito Carater

DESIGN DE PRODUTO I

- ADMO01013 - EMPREENDEDORISMO E INOVAGAO

- € ARQO3086 - PROJETO DE PRODUTO IV

- € ARQ03129 - GESTAO DE DESENVOLVIMENTO DE
PROJETOS

- € ENG02037 - MATERIAIS E PROCESSOS III

- e ENG09021 - GESTAO TECNOLOGICA

- e HUM04824 - SOCIOLOGIA DA CULTURA

Disciplina/Pré-Requisito Carater

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO EM

DESIGN DE PRODUTO II
- ADMO01137 - PLANEJAMENTO E CONTROLE DA
PRODUCAO
- @ ARQ03090 - PROJETO INTEGRADO II
- e ARQ03091 - ORGANIZACAO DA PRATICA
PROFISSIONAL EM DESIGN o
- e DIR02014 - INSTITUICOES DE DIREITO E Obrigatoria
DIREITO DE PROPRIEDADE INDUSTRIAL E
INTELECTUA 3
- e ENG02016 - SELECAO DE MATERIAIS A
- e ESTAGIO - ESTAGIO SUPERVISIONADO EM
DESIGN PRODUTO B
- e TRABALHO - TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO EM DESIGN DE PRODUTO I

As disciplinas eletivas podem ser cursadas a qualquer tempo desde que

requisitos:
Sem Etapa
Codigo
ENG03015

ADMO01166

ADMO01167

LET02208
LET02209
HUMO05006
HUMO05007

ARQO1141
ARQ01142

ENG02042

Disciplina/Pré-Requisito Carater

ACUSTICA APLICADA

-~ ARQ03081 - PROJETO INTEGRADO I Eletiva
ADMINISTRACAO DE PRODlNJTO E DE PRECO Eletiva
- ADMO1142 - ADMINISTRACAO DE MARKETING
ADMINISTRACAO DO COMPOSTO
COMUNICAGAO Eletiva
~ ARQO3129 - GESTAO DE DESENVOLVIMENTO DE
PROJETOS
ALEMAO INSTRUMENTAL I Eletiva
ALEMAO INSTRUMENTAL II Eletiva
ANTROPOLOGIA - INTRODUCAO Eletiva

ANTROPOLOGIA I - TEORIA ANTROPOLOGICA Eletiva
ARQUITETURA DE INTERIORES 1

- "ARQ03081 - PROJETO INTEGRADO I Eletiva
ARQUITETURA DE INTERIORES II Eletiva
- "ARQO1141 - ARQUITETURA DE INTERIORES I
BIONICA Eletiva

- ARQO03081 - PROJETO INTEGRADO I

Créditos

Créditos

Carga
Horaria

Carga
Horaria

90

respeitados os pré-

Créditos

a ~ A A~ DH

Carga
Horaria

30

30

30

60
60
60
60

90
90

60
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Cadigo
BIB02212

ADMO01164

ARQ03130

ARQO03141

ARQ03142

ART02058

ART02059

ARQO03099

LET02228
LET02229

ARQO01069

ARQ01070

ARQ03101

ARQO03095

LET02248
LET02249

ART01126

LET02268
LET02269
INFO1210
INF01040
LET02288
LET02289

BIB02094

Disciplina/Pré-Requisito

CIBERNETICA

COMPORTAMENTO DO

COMPRADOR/CONSUMIDOR
- ADMO01142 - ADMINISTRAGAO DE MARKETING

COMPUTAGAO GRAFICA II: DESIGN VISUAL
- ARQO03132 - DESENHO TECNICO APLICADO AO
DESIGN II

DESIGN CENOGRAFICO
- ARQO03077 - PROJETO DE PRODUTO II
- e ARQ03080 - SEMIOTICA

DESIGN DE INTERFACES DIGITAIS

- ARQO03140 - ERGONOMIA APLICADA AO DESIGN
II

- € BIB02003 - SISTEMAS DE PRODUGAO
MULTIMIDIA

DESIGN DE SUPERFICIE I i
- ARQO03062 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO I

DESIGN DE SUPERFICIE II )
- ART02058 - DESIGN DE SUPERFICIE I

DESIGN INSTRUCIONAL

- ARQO03130 - COMPUTACAO GRAFICA II: DESIGN
VISUAL

- € BIB02003 - SISTEMAS DE PRODUCAO
MULTIMIDIA

ESPANHOL INSTRUMENTAL I
ESPANHOL INSTRUMENTAL II

ESTRATEGIAS GENERATIVAS DE PROJETO 1
- ARQO03062 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO I

ESTRATEGIAS GENERATIVAS DE PROJETO II
- ARQO03067 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO II

ESTUDOS ANALITICOS E REPRESENTACAO

DO CORPO HUMANO )
- ARQO03068 - ANALISE E REPRESENTACAO DA
FORMA II

ESTUDOS TIPOGRAFICOS i
- ARQO03062 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO I

FRANCES INSTRUMENTAL I
FRANCES INSTRUMENTAL II

ILUMINACAO
- ARTO01075 - LINGUAGEM VISUAL DO TEATRO

INGLES INSTRUMENTAL I
INGLES INSTRUMENTAL II
INTRODUGAO A INFORMATICA
INTRODUCAO A PROGRAMACAO
ITALIANO INSTRUMENTAL I
ITALIANO INSTRUMENTAL II

LABORATORIO DE FOTOGRAFIA 1
- BIB02006 - PRATICAS FOTOGRAFICAS
APLICADAS AO DESIGN

Carater

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva
Eletiva

Eletiva

Eletiva
Eletiva
Eletiva
Eletiva
Eletiva
Eletiva

Eletiva

Créditos

3

A b w

N

A A DA D DD

Carga
Horaria

45

30

60

60

60

60

60

60

60
60

30

60

60

45

60
60

30

60
60
60
60
60
60

60
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Cadigo
BIB02095
ART02088

BIB02099
EDU03071

ART01075

BIB02005

ENG02043

BIB02018

BIB02017

ARQ02026

ARQO03110

ADMO01163
ARQO03113

BIB02064

ART02157
BIB02287
PSI102204
PSI02206

ENG03380
BIB02105
ART02183

BIB02003

ARQ03070

ARQ03075

Disciplina/Pré-Requisito

LABORATORIO DE FOTOGRAFIA II
- BIB02094 - LABORATORIO DE FOTOGRAFIA I

LABORATORIO DE MODELAGEM E AMBIENCIA
DIGITAL

LABORATORIO DE PROJETOS AUDIOVISUAIS
- BIB02018 - MIDIA AUDIOVISUAL

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS (LIBRAS)

LINGUAGEM VISUAL DO TEATRO
- ARQO3141 - DESIGN CENOGRAFICO

MARKETING DIGITAL
- ARQO03142 - DESIGN DE INTERFACES DIGITAIS

MATERIAIS E PROCESSOS PARA DESIGN

VISUAL )
- ENGO02033 - CIENCIA E TECNOLOGIA DOS
MATERIAIS

MIDIA AUDIOVISUAL i
- ARQO03067 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO II

MIDIA SONORA )
- ARQO03067 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO II

MOBILIARIO E COMUNICACAO VISUAL

URBANA
- ARQO03077 - PROJETO DE PRODUTO II

OFICINA DE MODELOS E PROTOTIPOS II
- ARQO03066 - OFICINA DE MODELOS E
PROTOTIPOS

PESQUISA DE MARKETING
- ADMO01142 - ADMINISTRAGAO DE MARKETING

PROCESSOS DE PRODUQAO GRAFICA
- ARQO03064 - INTRODUCAO AO DESIGN

PRODUGAO AUDIOVISUAL
- ARQO03081 - PROJETO INTEGRADO I

PRODUGAO EDITORIAL EM ARTES
PROMOGCAO DE VENDAS
PSICOLOGIA DA COMUNICACAO
PSICOLOGIA SOCIAL I

ROBOTICA
- ARQO03081 - PROJETO INTEGRADO I

SEMINARIO DE CINEMA
- Créditos Obrigatérios - 50

SEMINARIOS DE HISTORIA DA ARTE
CLASSICA

SISTEMAS DE PRODUGCAO MULTIMfDIA
- ARQO03075 - SISTEMAS GRAFICO-DIGITAIS II

SISTEMAS GRAFICO-DIGITAIS I i
- ARQO03067 - PRATICA INTEGRADA DE CRIACAO II
- e ARQ03071 - COMPUTAGAO GRAFICA I

SISTEMAS GRAFICO—DIGITAIS II
- ARQO03070 - SISTEMAS GRAFICO-DIGITAIS 1

Carater

Eletiva

Eletiva

Eletiva
Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva
Eletiva
Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Créditos

4

Carga
Horaria

60

120

60
30
60

60

60

30

30

30

60

60

45

60

60
30
30
60

60

30

60

60

60

60
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Cadigo
BIB02015

ARQ03133
ARQ03134
ARQ03135
ARQ03105
ARQ03106
ARQ03107
ARQ03136
ARQ03137
ARQ03102
ARQ03103
ARQ03104

ARQ03119

ARQO03117

ARQO03115

ARQO03116

ARQ03094

ARQ03026

ARQO03027

ARQ03028

Disciplina/Pré-Requisito

TEORIAS DA IMAGEM

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN DE
PRODUTO I-A

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN DE
PRODUTO I-B

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN DE
PRODUTO I-C

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN DE
PRODUTOII - A

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN DE
PRODUTOII - B

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN DE
PRODUTOII - C

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN DE VISUAL
II-A

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN DE VISUAL
II-C

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN VISUAL I -
A

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN VISUAL I -
B

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN VISUAL I -
C

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN VISUAL II -
B

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN: LIGHTING

DESIGN
- ARQO03081 - PROJETO INTEGRADO I

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN:

MODELAGEM E ANIMACANO I
- ARQO03138 - COMPUTACAO GRAFICA II: DESIGN
DE PRODUTO

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN:

MODELAGEM E ANIMACAO II
- ARQO03115 - TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN:
MODELAGEM E ANIMACAO I

TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN: VIAGEM DE
ESTUDOS/ESTAGIOS

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E

REPRESENTAGAO GRAFICAT-A
- ARQO03068 - ANALISE E REPRESENTACAO DA
FORMA II

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E

REPRESENTAGAO GRAFICAT-B
- ARQO03068 - ANALISE E REPRESENTACAO DA
FORMA II

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E
REPRESENTAGAO GRAFICA I - C

Carater
Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Créditos
2

6

Carga
Horaria

30

90

60

30

90

60

30

90

30

90

60

30

60

60

90

90

90

90

60

30
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Cadigo

ARQ03029

ARQO03030

ARQO03031

ARQ03032

ARQO03033

ARQ03034

Disciplina/Pré-Requisito

- ARQ03068 - ANALISE E REPRESENTACAO DA
FORMA II

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E

REPRESENTACAO GRAFICA II - A
- ARQO03068 - ANALISE E REPRESENTACAO DA
FORMA II

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E

REPRESENTACAO GRAFICA II-B
- ARQO03068 - ANALISE E REPRESENTACAO DA
FORMA II

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E

REPRESENTAGCAO GRAFICA II-C
- ARQO03068 - ANALISE E REPRESENTAGCAO DA
FORMA II

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E

REPRESENTAGAO GRAFICA III-A
- ARQO3068 - ANALISE E REPRESENTAGCAO DA
FORMA II

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E

REPRESENTAGAO GRAFICA III-B
- ARQO03068 - ANALISE E REPRESENTAGCAO DA
FORMA II

TOPICOS ESPECIAIS EM EXPRESSAO E

REPRESENTAGAO GRAFICA III-C
- ARQO3068 - ANALISE E REPRESENTAGCAO DA
FORMA II

Carater

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Eletiva

Créditos

Carga
Horaria

90

60

30

90

60

30
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10. ANEXOS

10.1. Representacdo grafica da Grade Curricular do curso de Design de

Produto.
A representacdo a seguir mostra a distribuicdo das disciplinas do curriculo de Design de Produto
ao longo das 10 etapas do curso, ressaltando as liga¢gGes entre as disciplinas e seus pré-requisitos.
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10.2.

Sumulas das disciplinas
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